Exécution de Threads
Les Delegates
Type référence qui peut être utilisé pour encapsuler une méthode « nommée » ou « anonyme ». Les délégués sont comparables aux pointeurs sur fonction en C++, mais ils offrent l'avantage d'être sécurisés et de garantir le type (sécurisés au niveau du type). 
[image: image1.emf]Voici les principales déclarations à effectuer :
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Maintenant ce qui se produit lorsque l'on clique sur le bouton :
Invoke
[image: image3.emf]Le nouveau Thread qui s'exécute en arrière plan fait appel à la méthode Invoke de « linq ». Donc à calcul().
Les Dispatcher
Grâce à dispatcher.Invoke (new action) on peut avoir accès aux objets de l'UI (Interface Utilisateur) qui est dans le Thread en premier plan :
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