woid Forml::Z3etMsglnTxtBox (3tring® szMsg) {

if (textBoxl->InvokeRequired)
textBoxl->Invoke (m MagTxtBoxDlgr, szMsg);

else
SJetMagInTxtEBoxIhmi=szM=g)

woid Forml::Z3etMsgInTxtBoxIhm(3tring® szMsog) {

textBoxl->Text += [(3zMag + "hwrin™);

Voici la fonction qui sera appelée lorsque notre singleton déclenchera un événement. Ici par
contre nous devons gérer l'aspect crossthread. Les contrdles du framework posséde le membre
InvokeRequired. Si ce membre contient la valeur true, alors cela signifie que nous sommes dans un
thread différent du thread du contréle en question : if(textBox1->InvokeRequired) . Si c'est le cas,
alors nous utilisons la méthode Invoke présent pour tous les controles. Nous passons la référence
sur la fonction a exécuter ainsi que I'argument de type String. L'appel a Invoke va déclencher la
fonction suivante : SetMsgInTxtBoxIhm , et cette fois ci nous serons dans le méme thread que le
contrdle, et nous pourrons mettre a jour le label sans déclenchement d'exception.

Nous aurions pu utiliser cette construction suivante :
woid Forml::3ecMagInTxtBox (3tring™ s=Mag) {

if(textBoxl->InvokeRequired)

textBoxl->Invoke (goenew Meszsagelelegate(thizs, &Forml::ZetMaglnTxtBox), =zMag):
else

textBoxl->Text += [(seMag + "wrWwn™):

Ici nous ne faisons que déclencher la méme méthode une deuxiéme fois. Mais au deuxiéme
appel faisant suite a Invoke, nous serons dans le thread correct du contrdle, et le else sera effectué.
Cette construction nous épargne d'une fonction et d'une référence. C'est plus clair et plus léger
mais... il y a un mais.

Premiére chose, a chaque appel a Invoke, un objet est créé¢ dans le Garbage Collector
(gcnew). Certes, le Framework gére trés bien ses objets, mais si vous considérez que le serveur
risque de recevoir de multiples données, imaginons plusieurs a la seconde, conservez une référence
(m_MsgTxtBoxDlgt) soulagera le GC. Donnons-lui le moins de travail lorsque cela est possible et
cohérent.

Deuxi¢me chose. Ecrire une fonction dédiée (void Form1::SetMsgInTxtBoxIhm(String”
szMsg)), permettra d'appeler celle-ci directement depuis I'THM. Dans le cas d'un appel avec une
boucle par exemple, on s'épargnera le test & InvokeRequired.

Ces considérations discutées, vous serez a méme de faire le choix qui correspondra a
l'architecture et aux exigences de votre application.



I-1 Description des fonctions dans Form1 ctrlevent.cpp

finclude "stdafx.h"
finclude "Forml.h™

USing namespace Server:
Jystem: :Void F-:urml::huttunl_ClickiS?stem::ObjectA gender, System::Eventlrgs* e){

ifi!'m chpplerver->Init3erver ()]

labeli->Text = "Impossible de lancer le serwveur !M:
else
labell->Text = "3ITATUI : SIEREVER ALACTIF"™;

Iystem: :Void F-:urrnl::huttu:unz_l:lickiﬁgrstem::ObjectA gender, System::Eventlrgs® e){

ifi!'m ehpplServer->3top3erver ()]
labelz->Text = "Impossible d'arréter le serwveur !™;
else
labell->Text

"ITATUS : SERVEER MON ACTIF"™;

Ici rien de bien compliqué. Lors d'un clic sur le bouton 1, nous initialisons le serveur et lors
d'un clic sur le bouton 2 nous stoppons le serveur. En fonction de la valeur de retour, nous mettons a
jour les labels de I'interface graphique.

I-J Le fichier stdafx.h

ff stdafx.h : fichier Include pour les fichiers Include systéme standard,

ff ou les fichiers Include spécifiques aux projets gqui sont utilisés frégquemment,
A4 et sont rarement modifiés

fpragms once

S TODD @ faites référence ici aux en-tétes supplémentaires nécessaires au progratrne
using namespace Iystem?

usihg namespace 3ystem: :Windows: ::Forms:

uUsing namespace 3ystem: :MNet;

using namespace Iystem: :Net::Sockets:

using namespace 3ystem: :Text:

using namespace 3ystem: : Threading;

f#include <msclrh lock.h:

f#include "cformewvent.h'™

finclude "ocserver.h™

f#include "cappserver.h™

finclude ™. .h%commonh definition.h™



Comme je suis un développeur fainéant, je mets beaucoup de définition dans ce fichier. Ca
accélere les compilations et ¢a évite d'écrire les chemins de fichiers dans tous les .h ou .cpp. Ca
permet aussi de voir rapidement quels sont les namespace et les fichiers nécessaires a notre
programme. La régle c'est de mettre les chemins de fichier qui ne sont pas modifiés ou trés peu.

Le fichier « definition.h » est rangé dans un répertoire common accessible aux deux projets
de la solution. C'est une maniéere d'éviter d'avoir deux versions de ce fichier, et si vous le modifiez
les deux projets resteront a jour. A condition de recompiler bien sir.



