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Florian 

EXPERIENCES PERSONNELLES 

CONTACT 

FORMATION 

LANGUES 

Activdesign RENNES 

Game Designer & Programmer 

2019 – 2021 

DECOUFLET 

COMPETENCES 

- Analyser une documentation technique 

- Réaliser des tests unitaires 

- Modéliser et exploiter une base de données avec MySQL 

  

- Compréhension des besoins utilisateurs et création d’un cahier des 

charges 

- Planification et suivi d’un projet (Méthode Agile) 

- Versionning avec Git 

 

- Méthodes de programmation : POO et MVC 

- Langages : Python, C#, WEB (HTML/CSS/JS), notions de C et JAVA 

- Environnements de développement : Visual Studio, Android Studio 

 

 

✓ Français : Langue Natale 

✓ Anglais : Niveau B1 

BTS SIO spécialité Solutions Logicielles et 
Applications Métiers 

2016 – 2018 

Bac STI2D spécialité Systèmes 
d’Information et Numérique 

2013 – 2015 

 

1 rue Gisèle Freund 35000 RENNES 

florian.decouflet@gmail.com 

 
Actuellement en 
reconversion 
professionnelle, je suis à la 
recherche d’une 

alternance afin de me 

spécialiser dans le 
développement 
d’application en JAVA. Je 
suis créatif, rigoureux et 
autonome ! 

Lycée Saint-Adjutor VERNON 

Appétence pour les nouvelles technologies et notamment l’IA. 
 
Développement de jeux avec des logiciels libres comme Godot, UE, 
Inkscape et Blender. 
 
Participation individuelle ou en équipe à des Games jams. 
 
Participation et réflexion autour de la création de jeux de société avec 
le rassemblement du GRAL à RENNES. 
 

Activdesign - Rennes | Formateur Game Designer 

Septembre 2021 - Mars 2023 

- Assister les étudiants dans leur travail et assurer le bon 

déroulement de leur année scolaire en préparant/présentant les cours 

et les aider pour l’aspect game design et programmation de leurs projets. 

- Imaginer et développer des outils pédagogiques. 

- Animer des ateliers créatifs et pédagogiques. 

 

Virtual Game - Crevin | Développeur VR 

Février 2021 – Avril 2021 

Développement à l’aide d’Unreal, une solution de jeu multijoueur 

en VR mélangeant 2 environnements : l’Omni, un tapis de déplacement, 

et la Roomscale. 

 

APPLIXIA - Dreux | Chef de projet  

Février - Mars 2018 

Coordonner le travail d’une petite équipe afin de procéder à 

l’installation et la configuration d’Alfresco, un outil de versionning et 

de gestion électronique des documents pour les salariés. 

 

Agglo du Pays de DREUX | Développeur mobile 

Mai 2017 

Développement d’une application Android comprenant un agenda, 

un chat et un hébergement de document avec Xamarin pour les élus de 

la mairie de DREUX. 

PARCOURS PROFESSIONNEL 


