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24 ans

élève ingénieur informatique

Objectifs
• Explorer le monde professionnel.
• Elargir mes compétences et connaissances.
• Mettre en pratique mes connaissances théoriques

Expériences
Professionnelles

Stage d'immersion en entreprise Power Multimedia
De août à septembre 2009 Bizerte - Tunisie

Réalisation d'un logiciel de pointage des personnels.
Langage: PHP, Java.
Outil: Easyphp, Netbeans.

Stage d'immersion en entreprise Power Multimedia
De juillet à août 2009 Bizerte - Tunisie

Réalisation d'un logiciel de gestion des personnels.
langages: PHP, Ajax.
outils: Easyphp.

Mini projet Génie Logiciel ENSI
De avril à avril 2009 La manouba - Tunisie

Implémentation et simulation d'une caisse enregistreuse.
Langage: JAVA.
Outil: NetBeans.

Projet de deux modules ENSI
De février à avril 2009 La manouba - Tunisie

Réalisation d'une application web gérant un calendrier partagé.
langages: J2EE(Java Enterprise Edition).
outils: Netbeans.

Projet de langage de l'IA ENSI
De janvier à mars 2009 La manouba - Tunisie

Réalisation du jeu Motus.
Langage: Prolog.
Outil: Visual Prolog.

Conception et programmation orientée objet ENSI
De novembre à novembre 2008 La manouba - Tunisie

Simulation du jeu d'échiquier.
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Langage: C++.
Outil: MS visual studio.

Projet de deux modules ENSI
De février à avril 2008 La manouba - Tunisie

réaliser un logiciel de répartition des sessions d'examens.
Language:C#.
Outil :Microsoft Visual Studio.

Mini projet VB ENSI
De avril à avril 2008 La manouba - Tunisie

Mise en place d'une bibliothèque des medias.
Langage: Visual basic.
Outil: MS Visual Studio.

Projet de langage de l'IA ENSI
De janvier à mars 2008 La manouba - Tunisie

Réalisation du jeu Scrabble.
Langage: Prolog.
Outil: Visual Prolog.

Mini projet techniques de multimedia ENSI
De novembre à décembre 2007 La manouba - Tunisie

Réaliser un mini site web gérant l'achat en ligne des articles des sports.
langages: XMLl, CSS, jsp.
outils: MyEclipse, TOMCAT.

Mini projet Génie Logiciel ENSI
De novembre à novembre 2007 La manouba - Tunisie

Simulation du jeu de labyrinthe.
Langage: C++.
Outil: Microsoft visual studio.

Mini projet Architecture des ordinateaurs ENSI
De novembre à novembre 2007 La manouba - Tunisie

Simulation d'algorithmes de tri.
Langage: assembleur MIPS.
Outil: SPIM.

Projet d'été ENSI
De juillet à août 2007 Bizerte - Tunisie

Réalisation d'un simulateur évaluanat les opérations entre les expressions arithmétique.
Langage: C.
Outil: Microsoft Visual Studio.

Formations élève ingénieur informatique ENSI
Septembre 2009 La manouba - Tunisie

élève en deuxième année
Option: SIC (système informatique de connaissance)

Cycle préparatoire aux études d'ingénieur IPEIN
Juillet 2006 Nabeul - Tunisie

Option: T (Technologie)



Baccalauréat Lycé Farhat Hached
Juin 2004 Bizerte - Tunisie

Section: Technique
Mention: Bien

Compétences Langages de programmation
Assembleur: 8086, MIPS.
Programmation matérielle: VHDL.
Programmation procédurale: C, SHELL (unix), Maple, Pascal, C#.
Programmation orientée objet: C++, JAVA.
Technologies web: J2EE, .NET, HTML, XML, CSS, JSP, DTD, SOAP, WSDL, PHP, Ajax, ASP
base de données: SQL, PL/SQL, Visual basic.
Méthodes de conception: UML, Agent UML (AUML)
Méthodes d'analyse: Merise 2

frameworks et logiciels

Environnements de developpement: Microsoft Visual Studio, Macromedia Dreamweaver,
Eclipse, NetBeans, Serveur Apache Tomcat, TASM, SPIM, Easyphp, Wamp.
SGBD: Oracle, Access, PL/SQL Developer.
Logiciels de conception: Microsoft visio, Rational Rose, UML diagrammer, DBDesigner, ArchE.

Réseaux et protocoles
Les normes: X25, RNIS, TCP/IP, IEEE.XX, Token Ring, ARP, UDP, Ethernet.
Protocoles et algorithmes de routage: RIP v2, OSPF, BGP.
Programmation RPC et multithreadée, Sockets.

Imagerie
Codage et normes de compression: JPEG, MPEG1, MPEG2, MPEG4, H261, H262, H263.

Langues Arabe Langue maternelle

Anglais Bilingue

Français Bilingue

Espéranto Débutant

Intérêts
Personnels

Intégrer des clubs et associations
Afin d'améliorer l'esprit de travail collaboratif en équipe et de partage de tâches et de
connaissances.
- Membre du club Junior entreprise à l'ENSI.
- Ancien membre de l'association jeunes et science.

Domaine des technologies nouvelles
Approfondir mes connaissances théoriques et améliorer mon savoir faire dans les outils et
technologies: J2EE, l'informatique de décision, Business Intelligence, .NET...
Être à jour en ce qui concerne les nouvelles innovations et technologies.

Autres centres d'intêret
Musique, Sport, Lecture.


