ESIEA TP systemes temps réel

TP de 4°™ année

Systemes Embarqueés

Module associé : SYS4044
Enseignants : Thierry JOUBERT
Nombre d’étudiants maximum par groupe : 20u3

Documents a fournir : sources C/C++ et Skin émulateur

Pré-requis :
* Programmation en C/C++
» Développement de systeme embarqué Windows CE

Objectif :
Réaliser sur Plateforme « Emulateur x86 », un périphérique
embarqué pour stocker, visualiser et effacer des photos

numeériques. Les travaux a réaliser sont :

& Construire le noyau Windows CE

& Faire un SKIN d’émulateur avec quelques boutons

& Détecter l'insertion d'une Compact Flash (simuléel'€mulateur)
& Ecrire I'application de visualisation / Effacement

Thierry JOUBERT
thierry.joubert@heoris.fr
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Introduction

Objectif & Environnement de travail

On se propose de réaliser le simulateur d’un appareil embarqué de stockage de
photos numériques. L'objectif consiste a étudier I'apparence ainsi que I'ergonomie de
d’appareil avant de passer a la réalisation.

L’appareil final ressemblerait & la photo ci-dessous :

Le systeme d’exploitation de I'appareil est Windows CE 6.0 et on va utiliser
'Emulateur ARM proposé par Platform Builder pour réaliser une simulation.

Travaux a réaliser

On réaliser 'ensemble des fonctions de cet appareil, il est nécessaire de simuler les
boutons de l'interface avec les touches virtuelles un SKIN d’émulateur, on simulera
par ailleurs le montage d’'une Compact-Flash contenant des photos. Les fonctions
sont :

& Insérer / Retirer une Compact Flash

& Visualiser chaque photo (avant — arriére) de la GashFlash

& Supprimer une photo avec validation sur la Compéagh
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Gestion d’'une Compact Flash

On peut utiliser la fonction « Configure... » de I'émulateur Windows CE :
@l Pocket PC 2003 Secon
Flash  Help

Save State and Exit
Clear Saved Skate
Reset b
Caonfigare...

Donner un répertoire dans « General / Shared Folder »

Emulator Properties

General |Esplay !| Metwork | Peripherals |

v | Specify Ba sizes

128 |
Elash mienicry Fig:
| @
Host key: Funckesy:
[Left Al v 198 '

shared folder:
| C:\Documents and Settings|ESIEA ESIEABUreaul My CF |

(L% e ]

Le répertoire contenant des photos sur le PC de développement sera alors monté
comme répertoire « /Storage Card » sour Windows CE.

ﬁ‘ Pocket PC 2003 Second Edition
Filz Flash Help

@ Hle Edit View Go Favorites | [|[¢[# ] x]
H}f‘-‘@dfé%lw Dievice .

& g B &

Application  Docurnents [Ty Prograrm Files
-", Data and Settings  Documents

Release  SiaEsEReE s Temp Windows

SYS4045 -4 -



ESIEA TP systemes temps réel

Interface homme machine

Les fonctions de chargement et de visualisation/effacement nécessitent la présence
de quelques boutons ainsi que de la gestion d’un écran.

Il sera nécessaire de fabriquer un SKIN d’émulateur spécifique dont le look et
I'ergonomie sont laissés totalement a l'initiative du groupe. Dans I'XML du Skin, on
pourra utiliser des codes touches standards pour utiliser également le clavier :
<button tool Ti p="1eft"
mappi ngCol or =" 0Xx0000FF"
ond i ck="Key_ Left"/>

<button tool Ti p="right"

mappi ngCol or =" 0x00f f 00"
onC i ck="Key_Ri ght"/>

Application embarquée

L’application sera développée en C/C++ sous Platform Builder , elle gere le
branchement / débranchement de Compact Flash ainsi que les manipulations de
'opérateur.

La technique utilisée pour afficher les photos est laissée a I'appréciation du groupe,
la seule contrainte est d’afficher au moins des fichiers au format BMP . Il faudra
en particulier veiller a la qualité de 'automate de fonctionnement de I'appareil.

L’'ensemble des tests de fonctionnement seront réalisés dans une configuration de
développement croisé avec un émulateur qui tourne sous contrdle de Platform
Builder.

Note : La mise en place d’'une interface graphique avec des fenétres nécessite la
création d’un projet de type « Application Windows » :
Windows Embedded CE Subproject Wizard

‘-a! Select name, location and template
il -

Available templates: Subproject name:

\WCE- Application |BDI| |
WiE Console Application
WCE Dynarnic-Link Library Location:

WCE Static Library 7 -
WCE TUK Dynamic-Link Library |C.'I,WINCE600'|,OSDES|gns'I,EmuID1'I,BDI |

= Précedent Supvant = ] [ Terminer ] [ Annuler
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