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FORMATION ACADEMIQUE 
                               
                                 2019-2020 | 3éme année Licence Informatique 
                                                     Université de Caen Normandie. 
 
                                 2016-2019 | Licence Génie Informatique 
                                                     Université Internationale de Rabat, Maroc. 
 
  COMPETENCES TECHNIQUES           

 
EXPERIENCE PROFESSIONNELLE  
 
           Avril-2019 (2 mois) | Stage de technicien au sein d’une société de transport. 
                                                Equipe de 2. Conception et réalisation d’une application android qui permet 
                                                aux parents de faire le suivi du bus scolaire de leurs enfants.            
          
          Juillet-2018 (1 mois) | Stage d’initiation au développement au sein du département    
                                                 informatique de la province de Settat.  
                                             Conception et réalisation d’une application web de gestion de complaintes. 
                                                 En charge du développement back-end: Framework Laravel, Visual Studio. 
 
PROJETS REALISES  
 
                           2019-2020 | 3éme année licence informatique à l’université de Caen Normandie 
 
                                                  Un jeu de Blackjack: Réalisé avec Java, Swing pour la GUI et 
                                                  implémentation des patterns : Observer, Factory et Decorator. 
    
                           2018-2019 | 3éme année licence informatique à l’université internationale de Rabat 
  
                                                  Site web de tourisme: Equipe de 2. En charge du développement  
                                                                                         back-end (PHP, MySQL).          
 
                                                  Application Android de gestion de contacts: Réalisé avec Java, SQLite,  
                                                                                                                               Xml et Android Studio. 
CENTRES D’INTERETS                          
 

               Membre du club d’entreprenariat Enactus à l’UIR. 

                  Conception et réalisation d’une application Android assurant le transport gratuit pour 
                  les étudiants.        

                     
                  Membre du club Model United Nations.  
                  Simulation des nations unis, débats sur des sujets de nature politique, initiation à la  

                  diplomatie.         
                
                   Littérature classique, Football, Voyage. 

 
LANGUES             

 
              Anglais : Bon niveau                      Francais : Courant                 Arabe :  Langue maternelle 

Nom, Prenom 
Recherche de stage technicien informatique  

Etudiant en 3ème année licence informatique 
 

Motivé et ambitieux, Je cherche à valoriser mes compétences 

     techniques en informatique et améliorer mon esprit d’équipe     

 
 

  

Email                                                      Tél                                                  Adresse 

                                                                                     

                                                                                              

 
• Langages de modélisation :  

      UML, Merise  
 

• Programmation procédurale : 
      Langage C  
 

• Programmation assembleur : 
                   Intel 8086 

 

• Configuration des réseaux :      
      TCP/IP  
 

 

• Développement web back-end :  
                   PHP, notions de base sur Laravel et Symfony   

 

• Développement web front-end : 
                   Html5, Bootstrap, CSS, JavaScript 

 

• Manipulation des bases de données : 
                   PostgreSQL, MySQL, SQLite       

 

• Programmation orientée objet : 
      Java, C++, Python            
 

• Développement d’applications mobile : 
      Android Studio 

 
 



 


