Etude de cas générique ; Achat de produit(s)

Motre boutique en ligne est formée de produits d'art variés.
Chague produit se vend & un prix donné, suivant le(s)
choix de l'acheteur. Un rabais peut s'appliquer &

certains produits.

Le produit peut étre soit une sculpture, soit un tableau.

S'il s'agit d'un tableal, ce peut ére un original ou une
reproduction. Dans ces 2 demiers cas (original ou
reproduction), 'acheteur peut personnaliser le produit
{ou non, c'est facultatif) par l'achat d'un cadre etfou
d'un passe-partout.

MNOTE : L'acheteur ne peut acheter un passe-partout
sans acheter un cadre, mais peut acheter
un cadre sans passe-partout.

L'acheteur peut ensuite passer sa commande : s'il est un
wisiteur du site, un message s'affichera pour Ui dire qu'il
n'a pas accés al"espace de transaction”.

S'il est acheteur, un sommaire du{des) produit(s) acheté(s)
apparait (bon de commande) avec le prix de chague item,
la quantité désirée (champ formulaire), le prix du cadre et
du passe-partout s'il y a lieu. Les rabais sont appliqués

et le colt total indigué. Enfin, un bouton permet de
'Procéder & l'achat', ce qui met & jour le nombre d'items
dans le panier.

ne nouvelle page permet de choisir les options de livraison,
dépendant du poids de 'oeuvre etfou de sa dimension (& préciser).
Un bouton permet de "Finaliser 'achat et la livraison™.

Une page mentionne ensuite que la commande a bel et bien &té
faite, indigue le colt total (avec taxes) des produits achetés, incluant
la livraison (avec taxes). Un message dit au client qu'il recevra un
courriel de confirmation d'achat sous peu. Puis un message de
remerciement au client est &crit et linvite & revenir dans la boutique.

A la page d'accueil {qui est aussi celle de login pour le
wisiteur ou 'acheteur), un bouton "Administration” est
disponible au technicien d'Arthdérik pour mettre & jour
les produits de la boutique.



Cas d'utilisation

package représente
ici le modéle conceptuel

Ilexiste 3 cas d'utilisation dy systeme

natures de l'interaction

EBoutique en ligne d'Artheérik - Vente de produits d'art
'///" '“--\,\\
o A consulter catalogue |
visualise " \_ /
N -—--_________ o — T ---""--.._\
client achéte (virtuellement) acheter un produit
{ou employeur) - S
client = personne ou T
composant & l'origine
d'une interaction
avet le systéme

{|Note - Le client v ™,

" Ipeut &tre un { ajouterimodifier/'supprimer L. modifie
employeur désireux S desproduits i
de visualiser e
comment
est organisée la
boutigue en ligne technicien

Le technicien maodifie les données
des produits existants, ajouter ou
retire des produits

Cas d'utilisation = objectifs du systéme

1) consulter le catalogue

21 acheter un produit

3) montrer aux employeurs comment est structurée notre boutique

4) permettre au technicien (Julie) de modifier les données des produits



FPour "imprimer" la facture,
le client doit choisir "Passer
la commande" sur l'écran
de "Sommaire des chaoix
concernant le produit”

Py
#

"imprimer" la facture
de la commande

Relation d'utilisation

relation d'utilisation ;

indique que le cas d'utilisation source
contient aussi le comportement
déchit dans le cas d'utilisation
destination

e , o
7 envoyer une confirmation ™
_ -~ d'achat au client (courrieﬁl/..-'
L \‘x‘_ o
_ " =<include=> T
~—__  Emnoyerunbonde = N
=<include>> T commande ad fournisseur |

= @ ArtMerik (courriel)



Relation d'extension

cas d'utilisation qui est étendu

/""- e

achste un produit .~ ™~

~ T~ ———> choisir son(ses) produit(s) }

N y

T . /

client B ~a
// - Rt
s .
- .
e e -
._/' ' .
R -
<<gxtends>> “ ‘<<:e)<tends>>
P <<gifendss> .
- / ™ "
I - ) .
Fd ’ ~
e S [
/7 choisir une couleur 7 N s ™
. demurinaaucune | chaisir un cadre {( choisirun PP
ANy incidence surle prix) .~ . /,»' -\\ (PP = passe-partout) /
e e S __/"

relation d'extension : indique que le cas d'utilisation source (de base)
étend (précise] les objectifs {le comportement) du cas d'utilisation
destination

T ajouter relation d'extension pour le prix des produits extensionng avec les taxes



Collaboration

= interactions entre objets, dont le but est de réaliser un objectif du systéeme i e. répondre & un

besoin d'un utilisateur; i
-= différent du diagramme de collaboration (sera wu plus loin) gui, lui,
représente des interactions entre instances de classes

-=dérice d'un cas d'utilisation et correspond & un objectif du systéme

Objectif 1 du systéme est ici "client consulte le catalogue”

Contrainte = régle qui précise le réle ou Collaboration = dérive dun cas d'utilisation et
portee d'un élément du modsle ,/ correspond & un objectif du systéme

Client Désir de woir le catalogue

L ~.

- , B . 'participe’

initiateur 'part.fcipe'
Client Vend_eur Produit(s)
Désir de consulter ArtMerik i

le catalogue

. L . . - . -----"J-"---.--- - .
classes qui participent & la réalisation de la collaboration (collaborent pour réaliser un

objectif)
Objectif 2 du systéme est ici "client achéte un produit”
Contrainte = regle qui precise le role ou Collaboration = dérive d'un cas d'utilisation et
portée gun slément du modéle /’ correspond & un objectif du systeme
—

Client.Désir d'acheter un ou J— —
des produit(s) == Produit Prix

- , , I . 'participe’
initiateur ‘participe’
Client Vend_eur Produit(s)
Désir d'acheter ArtMerik prix

classes qui participent a la réalisation de la collaboration (collaborent pour réaliser un
objectif)



Collaboration

Objectif 3 du systéme est ici "technicien met & jour le catalogue”

Contrainte = regle qui precise le réle ou Collaboration = dérive d'un cas d'utilisation et
portee P un element du modele P correspond & un objectif du systéme
Technicien Désir de mettre & jour P "#——---.._____
le catalogue == Produittous les aftributs| ~Technicien met & jour™
- b
<7 "Ne catalogue AN
T T . 'participe’
- 1. T
initiateur ‘participe’
Client Vendeur Produit(s)
Desir de mettre & jour ArtMerik tous les attributs
le catalogue
== 1

classes qui participent & la réalisation de la collaboration (collaborent pour realiser un
objectif)



Instances et diagrammes d'objets

- Produit

k— instance anonyme de la classe Froduit

ArtProd ; Produit

instance nomme de la classe Produit

e

tnorm symbolique)

ArtProd

«—instance nommee d'ung classe anonyme

: Produit

Auteur : Picasso
Dimension horizontale = 24 cm expliciternent
Cimension verticale =48 cm

instance anonyme de la classe Produit, dont
[ leswvaleurs de certains attributs sont spécifiés

ArtProd : Produit : Tableau :; Cadre bleu :: PP blanc p——

instance nommee d'une classe
dont on specifie le chemin complet

Produit

collection d'instances anonymes
de la classe Produit




Objets composites

Froduit : tableau

Choix oeuvre

Choix cadre

Choix couleur mur

Choix PP (passe-partout)

Froduit : sculpture

Choix oeuvre




Documentation d'une classe (niveaux d'abstraction)

attributs Produit e
{noms symboliques) —— | type
titre
auteur Classe documentée

dimension hariz
dimension vertic

i
poids
mathades choisir couleur mur Auteur
: ~, | choisircadre nam
(noms symboliques) | choisir PP Prenom
passer commande Sexe
hiographie
photo
Utilisateur .
type Utilisateur Classe documentée
nom
prenom
sexe
Type utilisateur

code utilisateur

L]

Classe abstraite



Diagrammes d'objets

Froduit : tableau

Produit

toto : Tableau original

toto : Tableau

etat = acheté

etat = acheté
lieu = Arthderik

Produit : sculpture

Zhoix ceuwre

Livraison?

Liens entre objets




Documentation d'une classe (hiveaux d'abstraction)

attributs Produit —
(noms symboliques) ——— > | type
titre
auteur Classe documentée

dimension horiz
dimension vertic

[
poids
méthodes choisir couleur mur Auteur
: ~. | choisir cadre nom
(noms symboliques) “ | choisir PP prenor
passer commande SEXe
biographie
photo
Utilisateur .
type utilisateur iZlasse documentee
nom
prenom
SEXE

Type utilisateur

code utilisateur

L]

Classe ghstraite



Documentation des classes (niveaux d'abstraction)

attributs
{noms symboliques)

methodes
{noms symboliques)

Classe documentée

Classe abstraite

Commande

MNo_commande Pk

Frix commande

Type du produit

Mo items de ce produit

Date d'achat

Colt taxes

Type de livraison 4
Colt de livraison

Choisir nb items de ce produit]

Choisir type de livraison pour
tous les produits

Calculer les taxes

Classe déri_yée {donc abstraite)

r

Calcul des taxes

Mo_commande FIK

Frix de l'item

Mbitems de ce produit F
Type de taxes

Colt taxes

Colt de livraison

Colt taxes livraison

Calculer les taxes sur
le total des produits
Calculer les taxes sur la livraison

Produit

ID_type_produit PK

titre

auteur

d@mens@on hori_z

gﬂensmn vertic Auteur

poids ID_auteur PK

choisir couleur mur n?gr]wom

choisir cadre Eexe

choisir PP ; )

hiographie

passer com_mg_qg_% photo

Utilisateur Afficher infos auteur

|D_utilisateur PK
type utilisateur
nom

prenom

Sexe

WValider ID_utilisateur
Valider type_Utilisateur

Livraison

Mo_commande FIK
Type de livraison
Colt de livraison

o

Classe documerntée

Classe documentée

/| L'utilisateur peut &tre
de 3 types
1) wisiteur (pour
woir le catalogue)
2} acheteur (pour
acheter un produit)
3} technicien {pour
mettre & jour le site)

Promotion

Type_promotion PK
Mo_commande FIK
Description
Date_debut
Date_fin

Calculer montant du rabais
Calculer prix produit(s) incluant rabais




Diagramme de séquence d'envoi de messages
Cas type d'utilisation : achat d'un produit

Objet = Produit

1

message "Envai bon de commande() | ligne devie
bande d'activation
message "Corfirmation d'achat()"
i Obijet =
| commande
. Objet =
livraison
pseudo-code e
if achat produit | catalogue
| enlecture —
| seule
[ consultation catalogue catalogue
sleel enlecture  |—=| [~
selle
else mise a jour catalogue catalogue || B
aditable F



[if mot de

Login

Mot de passe

passe
Correct]

[glse rien ou erredr
de mot de passe]

l—|

PAS D'ACCES

DiagrammeS d'états-transitions (1 de 2)
Cas type d'utilisation : cas 1, 2 et 3 login

entrer comme visiteur
et consulter catalogue
sallement

[if mot de passe AL
= wisiteur ou
employeur]
[elseif]
[if mot de passe .
= acheteur] oul
[2lseif]
[if mot de passe Ui

= acheteur]

entrer comme acheteur,
cansulter catalogue
et acheater

[else]

PAS D'ACCES

entrer camme technicien
et g droit de modifier le
catalogue




Diagramme$S d'états-transitions (2 de 2)

iZas type d'utilisation : cas 1 = achat de produit

wart = événement
bleu = transition

- [if cadre if PP
roguit isi o
choisi = eStemoisil - Tapleay estehoisl] | Tapleau avec Prociuit
tableal avec cadre cadre et PP choisi
ote  Pour une
sculpture, une fois
[else pas de [else] choisie, on passe &
cadre] "Passer la commande
directemrent
Tableau Tableau
el avec cadre
seulement
Clique o
"Passer la Cligue Afficher message
Produit commande” | afficher résumé "Confirmer” de remerciement
1 tchoisi das chaix Envoyer confirmation
d'achat au client,
par courriel
Mote : AUssi envoyer Ln
bon de commande a
Arthderilk, par courriel
iZas type d'utilisation : cas 2 = consultation catalogue
Idem cas 1 jusqu'a aprés "Passer la commande"
Cligué '
" Afficher message o
cEEnSrrSwz:wlc?e" de refus "Les visiteurs ne %qufe y R _
Idem sont pas autorisés & acheter. oniirmer” | Fenéfre avec 2 champs :

Cas 1.7

Velillez vous logguer comme
acheteur. Merci d'avoir visité
notre site et revensz nous voirl”

— N

Login et mot de passe
(woir page précédents)
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