
Création d'un EXE sous LV.

1 Programme initial:

On prend un programme simple composé d'un VI principal « Horloge.VI » et d'un sous-VI 
« GetTime.vi »
Les faces avant et diagrammes sont ci-dessous:



2 Création du projet:

Dans le VI principal, il faut aller dans le menu Projet/New projet.
Un popup demande s'il faut ajouter le VI courant comme VI du projet, on clique alors OUI pour 
finir sur la fenêtre suivante:

On va ensuite sur « Build Specification » et on fait « New EXE »



On obtient alors la fenêtre de build:

Il faut alors saisir les nom du programme ainsi que le chemin de travail voulu.



On attaque maintenant le second onglet: Sources Files:

Il faut définir quel sera notre (ou nos) VI de démarrage:

Les autres onglets permettent de définir des options plus ou moins spécifique selon les cas. 
Je ne rentre pas dans le détail.

On valide finalement la fenêtre par un OK pour obtenir un Build dans le projet. On peut en créer 
auttant que l'on veut si l'on veut jouer sur les options.



Via le menu, on peut maintenant créer ou exécuter l'exécutable.


