
Diagramme de contexte :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Joueur 

Personnel 

Système 



Diagramme de package :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Gestion back-

office 

      Système 

Jeu-Parcours 

sur bornes 



Diagramme de cas d’utilisation : 

 

 

 

Ouvrir sa session (en sélectionnant son pseudo) 

Fermer sa session 

Répondre au questionnaire 

 

Création d’un univers  

Définir un thème pour le parcours 

Télécharger une image qui servira de fond d’écran sur 

les bornes interactives 

Création d’un questionnaire (avec les réponses 

attendues) pour un univers 

Inclure images, photos, illustrations aux 

questionnaires 

Création d’un parcours 

Définir un nom/titre au parcours 

Définir un univers au parcours 

Mettre en place la chronologie des salles à visiter du 

parcours 

Attribuer un certain nombre de questions à chacune 

des salles sur le parcours 

Indiquer le temps estimé nécessaire pour réaliser le 

parcours 

Activer un parcours pour une date donnée 

Saisir les dates et les horaires auxquels le parcours 

doit être accessible 

Saisir les dates et les horaires auxquels les 

inscriptions doivent être possible 

Inscrire les participants au parcours actuellement 

ouvert 

Consulter la progression des participants 

 

Joueur 

Personnel 



 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


