Diagramme de contexte :

A

Personnel

£

Systéme

Joueur




Diagramme de package :

Gestion back-
office

Personnel

Jeu-Parcours
sur bornes

Joueur




Diagramme de cas d’utilisation :

uvrir sa session (en sélectionnant son pseudo
ermer sa session

épondre au questionnaire

Joueur

Création d’un univers
Définir un théme pour le parcours

elécharger une image qui servira de fond d’écran’s
es bornes interactives

Création d’un questionnaire (avec les réponse
attendues) pour un univers

Personnel ¢ Inclure images, photos, illustrations au
questionnaires

réation d’un parcours

Définir un nom/titre au parcours

Définir un univers au parcours

VIettre en place la chronologie des salles a visiter du
parcours

Attribuer un certain nombre de questions a chacune
des salles sur le parcours

ndiquer le temps estimé nécessaire pour réaliser
parcours

ctiver un parcours pour une date donnée
aisir les dates et les horaires auxquels le parcour
dait étre accessible

aisir les dates et les horaires auxquels les
inscriptions doivent étre possible

nscrire les participants au parcours actuellemen
ouvert
onsulter la progression des participants










