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package com.eteks.sweethome3d.swing;
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java.awt. *
java.awt . event. .
java.awtgeon. *;
java.util.*
java.util.List;
Javax.swing. *
com.eteks. sweethome3d.mode. *;

Class PlanComponent extends JComponent {
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private static final float MARGIN = 40;

private Home home;
private UserPreferences  preferences;
private float scale = 0.5f;

public PlanComponent (Home hoe, UserPreferences preferences,
PlanController controller) {
this.hone = home;
this.preferences = preferences;
setOpaque(true); @
3

aoverride
public Dimension getPreferredsize() { @

if (isPreferredsizeset() {
return super.getPreferredSizeQ);

}else
Insets insets = getInsets(); @
Rectangle2D planBounds = getPlanBounds();
return new Dimension(
Math. round (((Float)planBounds. getWidth() + MARGIN * 2)
* this.scale) + insets.left + insets. right,
Math. round (((Float)planBounds. getHeight() + MARGIN * 2)
* this.scale) + insets.top + insets.bottom);

private Rectangle2d getPlanBounds() {

Rectangle2d planBounds =
new Rectangle2D.Float(0, 0, 1000, 1000);

for (Wall wall : home.getWalls() {
planounds.add(wall.getXStart(), wall.get¥start();
plangounds . add(wall.getxEnd(), wall.get¥End0);

¥
return plangounds;

}

@override

protected void paintComponent (Graphics o) { @
Graphics20 g20 = (Graphics2D)g.create(); @
paintBackground(g20);

Insets insets = getInsets(); @

2. clipRect (insets. Teft, insets. top,
getWidth() - insets.left - insets.right,
getHeight() - insets.top - insets.bottom

Marge en centimétres autour du repére du plan.
Echelle par défaut

‘Crée un composant qui affche les murs du loge-
ment home.

Rendre e composant opaque.

Renvoie [a taill préférée du composant.

Si la taile préferée a &t positiomés avec
setPreferredsize, renvoer cette talle

Sinon, calcul des Gimensions préférées en tenant
compte de la bordure du composant, de la
marge MARGIN e du rectangle englobant tous
les murs du plan.

Renvoie Ie rectangle englobant les extremites
des murs du logement

Les dimensions du logement sont au minimum
de 10x 10 metres.

‘Agrandissement du rectangle pour contenir les
extremites de départ et de fn de chague mur du
logement.

Dessine e composant.
Création d'une copie du contexte graphique.
Dessin du fond.

Excusion des bords du composant de 2 zone o0
sera dessiné son contenu.
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Déplacement de Torigine du repere en tenant | » Rectangle2d planBounds = getPlanBoundsQ);

compte de la bordure du composant, de Ia 920.transiate(
marge et des coordonneées minimales des murs. insets. left
+ (MARGIN - planBounds.getMinX()) * this.scale,
insets. top
+ (MARGIN - planBounds.getMinY()) * this.scale); @
Changement d &chelle » g2D.scale(scale, scale); @
Dessin des murs. > paintContent (g20);
Libération des_ressources associées 3 Fobjet | » 920.dispose(; @
Graphics2D. }

Dessine e fond du composant sl estopaque. | » | private void paintBackground(Graphics2D g20) {

if (isopaque()) { @

Récupération de la couleur e fond d'une fendtre | Color backgroundColor = UIManager.getColor ("window"); @
dans e look and feel.

Remplissage du composant avec fa couleur de | » 920.5etColor (backgroundColor) ;
fond. 920.Fi11Rect(0, 0, getWidthO, getheight0);
¥
}
Dessine e contenu du plan. » | private void paintcontent(Graphics2p g20) {
Utiation de la couleur d &citure. » 920.setColor (getForeground()); ®
Pour chaque mur du logement... » for (Wall wall : this.home.getwalls0) {
_création Gune instance de Line2D aux | » Line20 Tine = new Line2.Float(wall.getXStartQ,
mémes coordonneées. wall.getystart(), wall.getxEnd(), wall.getVEnd()); @
Utilsation dune paisseur de ligne égale 3 | » 920.5etStroke(new Basicstroke(wall.getThickness()
Tepaisseur du mur. BasicStroke.CAP_BUTT, BasicStroke. JOIN_MITER)
"Dessin de a igne correspondante au mur. » g20.draw(line); @
¥
}





