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Ce projet est à réaliser par groupe de 2 personnes

Le but de ce projet est de réaliser un logiciel d’apprentissage de la Zoologie destiné au grand public.

Une personne doit pouvoir saisir le nom d’un animal, le logiciel en retour lui fournit (de façon claire) les principaux caractères distinctifs de l’animal ainsi que les subdivisions de la classification zoologique (embranchement, classe, groupe, sous-groupe) auxquelles il appartient.

Une personne pourra également demander directement des informations sur une subdivision.

Par exemple, pour un chimpanzé le système devra donner les informations qui suivent :

· Embranchement des vertébrés

· Animaux possédant un squelette interne

· Classe des mammifères 

· Corps couvert de poils

· Température constante

· Respiration aérienne

· …

· Intelligent

· …

Vous devez également pouvoir insérer de nouvelles subdivisions ou animaux à l’aide de ce logiciel.

Le sujet qui vous est donné contient les besoins minimaux et vous êtes libres et vivement encouragés à proposer d’autres fonctionnalités pour ce logiciel

Le dossier devra comprendre au moins une analyse objet, une description des classes en justifiant les modes de protection et les types d’héritage, la composition utilisée, les principaux algorithmes (méthodes).

Ce projet devra être implanté en langage Java.

Bon travail !

