
Le	Jeu	:	Contenu
• 5	cartes	OBJECTIFS	représentant	chacune	une	série
• 5	séries	de	12	cartes	composées	de	:
• 9	cartes	numérotées	de	2	à	10
• 3	cartes	extra
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Le	Jeu	:	Mise	en	place

• Les	5	cartes	OBJECTIFS	sont	
disposées	entre	les	deux	joueurs
• Les	autres	cartes	sont	
mélangées
• Chaque	joueur	reçoit	8	cartes	
• Le	reste	des	cartes	constitue	
LA	PIOCHE	
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Tour	de	Jeu

• Le	joueur	actif	doit	:

• 1	:	Choisir	UNE	SEULE	carte	dans	
sa	main

• 2	:	La	poser	devant	l’objectif	qu’il	
veut	compléter	et	donc	constituer	
une	SUITE

• 3	:	Piocher	une	nouvelle	carte
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Le	Jeu	:	Tapis

• Chaque	joueur	complète	ses	
propres	SUITES
• Voit	les	SUITES	réalisées	par	
l’adversaire
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Objectif	:	SUITES

• Chaque	SUITE	doit	être	
constituée	comme	suit	:

• Les	cartes	appartiennent	au	
même	objectif.
• La	suite	peut	commencer	par	
n’importe	quelle	valeur.
• Les	cartes	doivent	être	placées	
dans	l’ordre	croissant	des	valeurs
(de	2	à	10)
• Les	valeurs	ne	sont	pas	forcément	
contigües

02

03

04

05

06

07

08

09

10

03

04

05

06

07

08

09

03
05

06

08

09



Cartes	EXTRA

• Chaque	suite	peut	commencer	
par	une	ou	plusieurs	cartes	
EXTRA	:

• Les	cartes	appartiennent	à	
l’objectif
• Elles	doivent	être	placées	AVANT	
les	cartes	de	valeurs
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DEFAUSSE

• Si	le	joueur	actif	ne	PEUT	PAS
ou	ne	VEUT	PAS	compléter	un	
objectif,	il	DOIT	défausser	une	
carte	.

• Il	pose	alors	la	carte	qu’il	a	choisie	
FACE	VISIBLE	sur	la	carte	de	
l’objectif	concerné	par	celle-ci
• Ensuite	il	pioche	une	nouvelle	
carte.
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PIOCHE

• A	la	fin	de	son	tour,	le	joueur	doit	
toujours	avoir	8	cartes	en	main.
• Il	peut	compléter	sa	main	en	
piochant	la	première	carte	de	la	
PIOCHE
• Il	peut	compléter	sa	main	en	
prenant	la	première	carte	visible	
d’une	DEFAUSSE

• IMPORTANT	:	Il	est	interdit	de	
piocher	une	carte	de	la	DEFAUSSE	
avant	d’avoir	posé	une	autre	carte.
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FIN	DE	PARTIE

• La	partie	se	termine	lorsque	la	
dernière	carte	de	la	PIOCHE	a	
été	tirée.

• REMARQUE	:	Les	joueurs	ont	donc	le	droit	
de	connaître	le	nombre	de	cartes	
présentes	dans	la	PIOCHE.

• On	fait	alors	le	DECOMPTE
• Le	joueur	ayant	le	plus	de	points	
a	gagné.



DECOMPTE	DES	POINTS
Pour	chaque	suite,	les	points	sont	comptés	comme	suit	:

1. On	additionne	les	valeurs	de	la	suite.
2. On	soustrait	20
3. On	multiplie	le	résultat	par	:

• 2	si	il	y	a	une	carte	EXTRA,
• 3	si	il	y	a	deux	cartes	EXTRA,	
• 4	si	il	y	a	trois	cartes	EXTRA

• On	fait	le	total	des	SUITES	réalisées	par	le	joueur.

• ATTENTION	:	toute	suite	commencée	,	même	par	une	seule	carte	EXTRA	doit	être	comptabilisée.


