
































Chapitre 21

Registre CPU
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Chapitre 22

Mapping mémoire (MM)
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Chapitre 23

Le Programme
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23.1 WLA.bat

@echo o f f
c :
cd \Projets SNES\Projet01
echo [ o b j e c t s ] > temp . p r j
echo snos . obj >> temp . p r j

echo on
wla−65816 −vo snos . asm snos . obj
w la l i nk −vr temp . p r j snes . smc
@echo o f f

de l snos . obj
de l temp . p r j

PAUSE
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23.2 MAIN.inc

;−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−
; Super Nintendo ROM ba nk map
;−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−

; == Mode 20 LoRom =========================
;
.MEMORYMAP ;
SLOTSIZE $8000 ; T a i l l e de l a zone mémoire de l a Super Nintendo
DEFAULTSLOT 0 ; S l o t par d é f a u l t , s ur l a Super Nintendo i l n ’ y en a qu

’ un.
SLOT 0 $8000 ; a d res se de Départ de l a zone mémoire de l a Snes
.ENDME

.ROMBANKSIZE $8000 ; T a i l l e de c haque Banque da ns l a q u e l l e on peut é c r i r e .

.ROMBANKS 8 ; Nombre de ba nques que vous v o u l e z u t i l i s e r pour v o t r e
programme. Mode 20, 125 ba nques max : 31 .2 Mbits

; ===========================

; === Cartr idge Header − par t 1 − =====================
.SNESHEADER

ID ”SNES” ; I d e n t i f i c a t i o n en 4 l e t t r e s

NAME ”SNOS byOlorin113V0r00 ” ; T i t re du programme en 21 b i t s / l e t t r e s ( u t i l i s e r
des es paces pour l e s b i t s non u t i l i s é s )

; ”123456789012345678901”

SLOWROM
LOROM ; I c i on c ’ e s t mis en lowrom e t s lowrom

CARTRIDGETYPE $00 ; Type de l a car t o uche / $00 = ROM se ulement
ROMSIZE $08 ; T a i l l e de l a rom / $08 = 2 Mbits
SRAMSIZE $00 ; Pas de SRAM
COUNTRY $01 ; L o c a l i s a t i o n , U.S, Japon, e urope e t c . . .
LICENSEECODE $00 ; U t i l i s e r $00 to ut l e t e mps ; )
VERSION $00 ; La v e r s i o n ($00=1 . 0 , $01=1 .1 e t c . . . )

.ENDSNES

; === I n t e r r u p t Vector Table ====================
.SNESEMUVECTOR

COP EmptyHandler
UNUSED EmptyHandler
ABORT EmptyHandler
NMI VBlank
RESET Main
IRQBRK EmptyHandler

.ENDEMUVECTOR

.SNESNATIVEVECTOR
COP EmptyHandler
BRK EmptyHandler
ABORT EmptyHandler
NMI VBlank
UNUSED EmptyHandler
IRQ EmptyHandler

.ENDNATIVEVECTOR

.EMPTYFILL $00 ; f i l l unused areas w i t h $00, o pcode f o r BRK.
; BRK w i l l cras h t he Super Nintendo i f e x e c u t e d .
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23.3 INTERRUPTIONS.asm

.BANK 0 SLOT 0

.ORG 0

.SECTION ”INTERRUPTIONS” SEMIFREE
COPHandler :

RTI ; Retour d ’ i n t e r r u p t i o n

BRKHandler :
RTI ; Retour d ’ i n t e r r u p t i o n

VBlank :
RTI ; Retour d ’ i n t e r r u p t i o n

IRQBRKHandler :
RTI ; Retour d ’ i n t e r r u p t i o n

ABORTHandler :
RTI ; Retour d ’ i n t e r r u p t i o n

EmptyHandler :
RTI ; Retour d ’ i n t e r r u p t i o n

.ENDS

494



23.4 InitSNES.asm

.BANK 0 SLOT 0

.ORG 0

.SECTION ”S n e s I n i t ” SEMIFREE
I n i t S n e s :

SEI ; Di sab l ed i n t e r r u p t s
CLC ; c l e a r carry to sw i t c h to n a t i v e mode
XCE ; Xchange carry & e mulat ion b i t . n a t i v e mode
REP #$18 ; Binary mode (dec imal mode o f f ) , X/Y 16 b i t
LDX #$1FFF ; s e t s t a c k to $1FFF
SEP #$30 ; X,Y,A are 8 b i t numbers
LDA #$8F ; s c r e e n o f f , f u l l br i g h t n e s s
STA $2100 ; br i g h t n e s s + s c r e e n e nab l e re g i s t e r
STZ $2101 ; S p r i t e re g i s t e r ( s i z e + address in VRAM)
STZ $2102 ; S p r i t e re g i s t e r s ( a d d r e s s o f s p r i t e memory [OAM])
STZ $2103 ; ”” ””
STZ $2105 ; Mode 0 , = Graphic mode re g i s t e r
STZ $2106 ; n o p l a n e s , no mosaic, = Mosaic re g i s t e r
STZ $2107 ; Plane 0 map VRAM l o c a t ion
STZ $2108 ; Plane 1 map VRAM l o c a t ion
STZ $2109 ; Plane 2 map VRAM l o c a t ion
STZ $210A ; Plane 3 map VRAM l o c a t ion
STZ $210B ; Plane 0+1 T i l e data l o c a t ion
STZ $210C ; Plane 2+3 T i l e data l o c a t ion
STZ $210D ; Plane 0 s c r o l l x ( f i r s t 8 b i t s )
STZ $210D ; Plane 0 s c r o l l x ( l a s t 3 b i t s ) #$0 − #$07ff
STZ $210E ; Plane 0 s c r o l l y ( f i r s t 8 b i t s )
STZ $210E ; Plane 0 s c r o l l y ( l a s t 3 b i t s ) #$0 − #$07ff
STZ $210F ; Plane 1 s c r o l l x ( f i r s t 8 b i t s )
STZ $210F ; Plane 1 s c r o l l x ( l a s t 3 b i t s ) #$0 − #$07ff
STZ $2110 ; Plane 1 s c r o l l y ( f i r s t 8 b i t s )
STZ $2110 ; Plane 1 s c r o l l y ( l a s t 3 b i t s ) #$0 − #$07ff
STZ $2111 ; Plane 2 s c r o l l x ( f i r s t 8 b i t s )
STZ $2111 ; Plane 2 s c r o l l x ( l a s t 3 b i t s ) #$0 − #$07ff
STZ $2112 ; Plane 2 s c r o l l y ( f i r s t 8 b i t s )
STZ $2112 ; Plane 2 s c r o l l y ( l a s t 3 b i t s ) #$0 − #$07ff
STZ $2113 ; Plane 3 s c r o l l x ( f i r s t 8 b i t s )
STZ $2113 ; Plane 3 s c r o l l x ( l a s t 3 b i t s ) #$0 − #$07ff
STZ $2114 ; Plane 3 s c r o l l y ( f i r s t 8 b i t s )
STZ $2114 ; Plane 3 s c r o l l y ( l a s t 3 b i t s ) #$0 − #$07ff
LDA #$80 ; i n c r e a s e VRAM address a f t e r wr i t i n g to $2119
STA $2115 ; VRAM address increment re g i s t e r
STZ $2116 ; VRAM address low
STZ $2117 ; VRAM address h igh
STZ $211A ; I n i t i a l Mode 7 s e t t ing re g i s t e r
STZ $211B ; Mode 7 matrix parameter A re g i s t e r ( low)
LDA #$01
STA $211B ; Mode 7 matrix parameter A re g i s t e r ( h igh )
STZ $211C ; Mode 7 matrix parameter B re g i s t e r ( low)
STZ $211C ; Mode 7 matrix parameter B re g i s t e r ( h igh )
STZ $211D ; Mode 7 matrix parameter C re g i s t e r ( low)
STZ $211D ; Mode 7 matrix parameter C re g i s t e r ( h igh )
STZ $211E ; Mode 7 matrix parameter D re g i s t e r ( low)
STA $211E ; Mode 7 matrix parameter D re g i s t e r ( h igh )
STZ $211F ; Mode 7 ce nter p o s i t i o n X re g i s t e r ( low)
STZ $211F ; Mode 7 ce nter p o s i t i o n X re g i s t e r ( h igh )

STZ $2120 ; Mode 7 ce nter p o s i t i o n Y re g i s t e r ( low)
STZ $2120 ; Mode 7 ce nter p o s i t i o n Y re g i s t e r ( h igh )
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STZ $2121 ; Color number re g i s t e r ($0− f f )
STZ $2123 ; BG1 & BG2 Window mask s e t t ing re g i s t e r
STZ $2124 ; BG3 & BG4 Window mask s e t t ing re g i s t e r
STZ $2125 ; OBJ & Color Window mask s e t t ing re g i s t e r
STZ $2126 ; Window 1 l e f t p o s i t i o n re g i s t e r
STZ $2127 ; Window 2 l e f t p o s i t i o n re g i s t e r
STZ $2128 ; Window 3 l e f t p o s i t i o n re g i s t e r
STZ $2129 ; Window 4 l e f t p o s i t i o n re g i s t e r
STZ $212A ; BG1, BG2, BG3, BG4 Window Logic re g i s t e r
STZ $212B ; OBJ, Color Window Logic R e g i s t e r ( o r , a n d , x o r , x n o r )
STA $212C ; Main Screen des i g n a t i o n ( p l a n e s , s p r i t e s e nab l e )
STZ $212D ; Sub Screen des i g n a t i o n
STZ $212E ; Window mask f o r Main Screen
STZ $212F ; Window mask f o r Sub Screen
LDA #$30
STA $2130 ; Color add i t i o n & s c r e e n add i t i o n i n i t s e t t ing
STZ $2131 ; Add/Sub s ub des i g n a t i o n f o r s c r e e n, s p r i t e , c o l o r
LDA #$E0
STA $2132 ; c o l o r data f o r add i t i o n /s u b t r a c t i o n
STZ $2133 ; Screen s e t t ing ( i n t e r l a c e x , y /e nab l e SFX data)
STZ $4200 ; Enable V−bla nk, i n t e r r u p t , Joypad re g i s t e r
LDA #$FF
STA $4201 ; Programmable I /O por t
STZ $4202 ; M u l t i p l i c a n d A
STZ $4203 ; M u l t i p l i e r B
STZ $4204 ; M u l t i p l i e r C
STZ $4205 ; M u l t i p l i c a n d C
STZ $4206 ; D i v i s o r B
STZ $4207 ; H o r i z o n t a l Count Timer
STZ $4208 ; H o r i z o n t a l Count Timer MSB ( most s i g n i f i c a n t b i t )
STZ $4209 ; V e r t i c a l Count Timer
STZ $420A ; V e r t i c a l Count Timer MSB
STZ $420B ; General DMA e nab le (b i t s 0−7)
STZ $420C ; H o r i z o n t a l DMA (HDMA) e nab le (b i t s 0−7)
STZ $420D ; Access c y c l e des i g n a t i o n ( s l o w / f a s t rom)
CLI ; Enable i n t e r r u p t s
RTS

.ENDS
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23.5 MAIN.asm

; Super Nintendo I n i t i a l i z a t i o n T u t o r i a l code
; This code i s in t he p u b l i c do main.

;=== I n i t Mapping Mémoire =====
.INCLUDE ”main . inc ”

;=== I n i t ro u t i n e s d ’ i n t e r r u p t i o n s =====
.INCLUDE ” i n t e r r u p t i o n s . i n c ”

;=== I n i t R e g i s t r e s CPU e t PPU =====
.INCLUDE ”in i tSne s . a sm ”

; ∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗
; MAIN PROGRAM
; ∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗
.BANK 0 SLOT 0
.ORG 0
.SECTION ”MainCode ” FORCE

Main :
; I n i t i a l i s a t i o n de l a Super Nintendo
JSR I n i t S n e s

; Mettre l e fo nd d ’ écran en b l a nc
SEP #$20 ; Mettre l e re g i s t r e Accumulateur à 8 b i t s .
LDA #%10000000 ; On f o r c e l e VBlank en e t e ignant l ’ é c ran .
STA $2100
LDA #%00000000 ; Charger l ’ o c t e t bas de l a co u l e u r b l a nche.
STA $2122
LDA #%00000000 ; Charger l ’ o c t e t haut de l a co u l e u r b l a nche
STA $2122
LDA #%00001111 ; f ind du VBlank, mettre l a l uminance à 15 (100%) .
STA $2100

; bo u c l e r à l ’ i n f i n i e .
Forever :

JMP Forever

.ENDS
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23.6 Tbl.asm

; ∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗
; TABULAR PROGRAMME
; ∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗

.BANK 1 SLOT 0

.ORG 0

.SECTION ”tab ularCode ”
;−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−
;TABULAR SEARCH

SEARCH:
LDA #TABASE
STA POINTR
LDX #TABLEN
BEQ OUT

ENTRY:
LDY #0
LDA OBJECT,Y
CMP (POINTR) ,Y
BNE NOGOOD
INY
LDA OBJECT,Y
CMP (POINTR) ,Y
BEQ FOUND

NOGOOD:
DEX
BEQ OUT
LDA #ENTLEN
CLC
ADC POINTR
STA POINTR
BRA ENTRY

FOUND:
LDA #$FFFF

OUT:
RTS

;−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−
;TABULAR INSERTION

.ENDS

498



Chapitre 24

Les Modes d’adressages

24.1 Classements pas code opération (opcode)
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Mode d’Adressage Syntax
Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

Stack/Interrupt BRK 00 x x 2+ 77

DP indirectement indexé par
X

ORA (dp,X) 01 x x 2 61,3

Stack/Interrupt COP 02 x 2++ 77

Stack relative (SR) ORA sr,S 03 x 2 41

Direct Page(DP) TSB dp 04 x 2 52,3

Direct Page(DP) ORA dp 05 x x 2 31,3

Direct Page(DP) ASL dp 06 x x 2 52,3

DP indirect Long ORA [dp] 07 x 2 61,3

Stack (push) PHP 08 x x 1 3
Immédiat ORA #const 09 x x 2 21

Accumulateur ASL A 0A x x 1 2
Stack (push) PHD 0B x 1 4
Absolue TSB addr 0C x 3 62

Absolue ORA addr 0D x x 3 41

Absolue ASL addr 0E x x 3 62

Absolue Long ORA long 0F x 4 51

Compteur de Programme re-
latif

BPL nearlabel 10 x x 2 25,6

DP indirectement indexé par
Y

ORA (dp),Y 11 x x 2 51,3,4

DP indirect ORA (dp) 12 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

ORA (sr,S),Y 13 x 2 71

Direct Page(DP) TRB dp 14 x 2 52,3

DP indexé par X ORA dp,X 15 x x 2 41,3

DP indexé par X ASL dp,X 16 x x 2 62,3

DP long indirectement indexé
par Y

ORA [dp],Y 17 x 2 61,3

Implicite CLC 18 x x 1 2
Absolue indexé par Y ORA addr,Y 19 x x 3 41,4

Accumulateur INC A 1A x 1 2
Implicite TCS 1B x 1 2
Absolue TRB addr 1C x 3 62

Absolue indexé par X ORA addr,X 1D x x 3 41,4

Absolue indexé par X ASL addr,X 1E x x 3 72,4

Absolue Long indexé par X ORA long,X 1F x 4 51

Absolue JSR addr 20 x 3 6
DP indirectement indexé par
X

AND (dp,X) 21 x x 2 61,3

Absolue Long JSR long 22 x 4 8
Absolue Long JSL long 22 x 4 8
Stack relative (SR) AND sr,S 23 x 2 41

Direct Page(DP) BIT dp 24 x x 2 31,3

Direct Page(DP) AND dp 25 x x 2 31,3

Direct Page(DP) ROL dp 26 x x 2 52,3

DP indirect Long AND [dp] 27 x 2 61,3

Stack (pull) PLP 28 x x 1 4
Immédiat AND #const 29 x x 2 21

Accumulateur ROL A 2A x 1 2

500



Mode d’Adressage Syntax
Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

Stack (pull) PLD 2B x 1 5
Absolue BIT addr 2C x x 3 41

Absolue AND addr 2D x x 3 41

Absolue ROL addr 2E x x 3 62

Absolue Long AND long 2F x 4 51

Compteur de Programme re-
latif

BMI nearlabel 30 x x 2 25,6

DP indirectement indexé par
Y

AND (dp),Y 31 x x 2 51,3,4

DP indirect AND (dp) 32 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

AND (sr,S),Y 33 x 2 71

DP indexé par X BIT dp,X 34 x 2 61,3

DP indexé par X AND dp,X 35 x x 2 41,3

DP indexé par X ROL dp,X 36 x x 2 62,3

DP long indirectement indexé
par Y

AND [dp],Y 37 x 2 61,3

Implicite SEC 38 x x 1 2
Absolue indexé par Y AND addr,Y 39 x x 3 41,4

Accumulateur DEC A 3A x 1 2
Implicite TSC 3B x 1 2
Implicite TSA 3B x 1 2
Absolue indexé par X BIT addr,X 3C x 3 41,4

Absolue indexé par X AND addr,X 3D x x 3 41,4

Absolue indexé par X ROL addr,X 3E x x 3 72,4

Absolue Long indexé par X AND long,X 3F x 4 51

Stack (RTI) RTI 40 x x 1 67

DP indirectement indexé par
X

EOR (dp,X) 41 x x 2 61,3

WDM 42 x 2x x

Stack relative (SR) EOR sr,S 43 x 2 41

Block Move MVP 44 x 3 9

srcbk,destbk
Direct Page(DP) EOR dp 45 x x 2 31,3

Direct Page(DP) LSR dp 46 x x 2 52,3

DP indirect Long EOR [dp] 47 x 2 61,3

Stack (push) PHA 48 x x 1 31

Immédiat EOR #const 49 x x 2 21

Accumulateur LSR A 4A x 1 2
Stack (push) PHK 4B x 1 3
Absolue JMP addr 4C x x 3 3
Absolue EOR addr 4D x x 3 41

Absolue LSR addr 4E x x 3 62

Absolue Long EOR long 4F x 4 51

Compteur de Programme re-
latif

BVC nearlabel 50 x x 2 25,6

DP indirectement indexé par
Y

EOR (dp),Y 51 x x 2 51,3,4

DP indirect EOR (dp) 52 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

EOR (sr,S),Y 53 x 2 71
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Mode d’Adressage Syntax
Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

Block Move MVN 54 x x 3 9

srcbk,destbk
DP indexé par X EOR dp,X 55 x x 2 41,3

DP indexé par X LSR dp,X 56 x x 2 62,3

DP long indirectement indexé
par Y

EOR [dp],Y 57 x 2 61,3

Implicite CLI 58 x x 1 2
Absolue indexé par Y EOR addr,Y 59 x x 3 41,4

Stack (push) PHY 5A x 1 38

Implicite TCD 5B x 1 2
Absolue Long JMP long 5C x 4 4
Absolue indexé par X EOR addr,X 5D x x 3 41,4

Absolue indexé par X LSR addr,X 5E x x 3 72,4

Absolue Long indexé par X EOR long,X 5F x 4 51

Stack (RTS) RTS 60 x x 1 6
DP indirectement indexé par
X

ADC (dp,X) 61 x x 2 61,3

Stack (Compteur de program-
me relatif long)

PER label 62 3 6

Stack relative (SR) ADC sr,S 63 x 2 41

Direct Page(DP) STZ dp 64 x x 2 31,3

Direct Page(DP) ADC dp 65 x x 2 31,3

Direct Page(DP) ROR dp 66 x x 2 52,3

DP indirect Long ADC [dp] 67 x 2 61,3

Stack (pull) PLA 68 x x 1 48

Immédiat ADC #const 69 x x 2 21

Accumulateur ROR A 6A x x 1 2
Stack (RTL) RTL 6B x 1 6
Asolue indirect JMP (addr) 6C x x 3 5
Absolue ADC addr 6D x x 3 41

Absolue ROR addr 6E x x 3 62

Absolue Long ADC long 6F x 4 51

Compteur de Programme re-
latif

BVS nearlabel 70 x x 2 25,6

DP indirectement indexé par
Y

ADC (dp),Y 71 x x 2 51,3,4

DP indirect ADC (dp) 72 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

ADC (sr,S),Y 73 x 2 71

DP indexé par X STZ dp,X 74 x x 2 42,3

DP indexé par X ADC dp,X 75 x x 2 41,3

DP indexé par X ROR dp,X 76 x x 2 62,3

DP long indirectement indexé
par Y

ADC [dp],Y 77 x 2 61,3

Implicite SEI 78 x x 1 2
Absolue indexé par Y ADC addr,Y 79 x x 3 41,4

Stack (pull) PLY 7A x 1 48

Implicite TDC 7B x 1 2
Absolue indirect indexé par X JMP (addr,X) 7C x 3 6
Absolue indexé par X ADC addr,X 7D x x 3 41,4
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Mode d’Adressage Syntax
Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

Absolue indexé par X ROR addr,X 7E x x 3 72,4

Absolue Long indexé par X ADC long,X 7F x 4 51

Compteur de Programme re-
latif

BRA nearlabel 80 x x 2 36

DP indirectement indexé par
X

STA (dp,X) 81 x x 2 61,3

Compteur de Programme re-
latif Long

BRL label 82 x 3 4

Stack relative (SR) STA sr,S 83 x 2 41

Direct Page(DP) STY dp 84 x x 2 38,3

Direct Page(DP) STA dp 85 x x 2 31,3

Direct Page(DP) STX dp 86 x x 2 38,3

DP indirect Long STA [dp] 87 x 2 61,3

Implicite DEY 88 x x 1 2
Immédiat BIT #const 89 x 2 21

Implicite TXA 8A x x 1 2
Stack (push) PHB 8B x 1 3
Absolue STY addr 8C x x 3 48

Absolue STA addr 8D x x 3 41

Absolue STX addr 8E x x 3 48

Absolue Long STA long 8F x 4 51

Compteur de Programme re-
latif

BTL nearlabel 90 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif

BCC nearlabel 90 x x 2 25,6

DP indirectement indexé par
Y

STA (dp),Y 91 x x 2 61,3,4

DP indirect STA (dp) 92 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

STA (sr,S),Y 93 x 2 71

DP indexé par Y STY dp,Y 94 x x 2 48,3

DP indexé par X STA dp,X 95 x x 2 41,3

DP indexé par Y STX dp,Y 96 x x 2 48,3

DP long indirectement indexé
par Y

STA [dp],Y 97 x 2 61,3

Implicite TYA 98 x x 1 2
Absolue indexé par Y STA addr,Y 99 x x 3 51

Implicite TXS 9A x x 1 2
Implicite TXY 9B x 1 2
Absolue STZ addr 9C x x 3 41

Absolue indexé par X STA addr,X 9D x x 3 51

Absolue indexé par X STZ addr,X 9E x x 3 51

Absolue Long indexé par X STA long,X 9F x 4 51

Immédiat LDY #const A0 x 2 28

DP indirectement indexé par
X

LDA (dp,X) A1 x x 2 61,3

Immédiat LDX #const A2 x 2 28

Stack relative (SR) LDA sr,S A3 x 2 41

Direct Page(DP) LDY dp A4 x x 2 38,3

Direct Page(DP) LDA dp A5 x x 2 31,3

Direct Page(DP) LDX dp A6 x x 2 38,3
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Mode d’Adressage Syntax
Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

DP indirect Long LDA [dp] A7 x 2 61,3

Implicite TAY A8 x x 1 2
Immédiat LDA #const A9 x x 2 21

Implicite TAX AA x x 1 2
Stack (pull) PLB AB x 1 4
Absolue LDY addr AC x x 3 48

Absolue LDA addr AD x x 3 41

Absolue LDX addr AE x x 3 48

Absolue Long LDA long AF x 4 51

Compteur de Programme re-
latif

BCS nearlabel B0 x x 2 25,6

DP indirectement indexé par
Y

LDA (dp),Y B1 x x 2 51,3,4

DP indirect LDA (dp) B2 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

LDA (sr,S),Y B3 x 2 71

DP indirectement indexé par
X

LDY (dp,X) B4 x 2 48,3

DP indexé par X LDA dp,X B5 x x 2 41,3

DP indirectement indexé par
X

LDX (dp,X) B6 x 2 48,3

DP long indirectement indexé
par Y

LDA [dp],Y B7 x 2 61,3

Implicite CLV B8 x x 1 2
Absolue indexé par Y LDA addr,Y B9 x x 3 41,4

Implicite TSX BA x x 1 2
Implicite TYX BB x 1 2
Absolue indexé par X LDY addr,X BC x 3 48,4

Absolue indexé par X LDA addr,X BD x x 3 41,4

Absolue indexé par X LDX addr,X BE x 3 48,4

Absolue Long indexé par X LDA long,X BF x 4 51

Immédiat CPY #const C0 x x 2 28

DP indirectement indexé par
X

CMP (dp,X) C1 x x 2 61,3

Immédiat REP #const C2 x 2 3
Stack relative (SR) CMP sr,S C3 x 2 41

Direct Page(DP) CPY dp C4 x x 2 38,3

Direct Page(DP) CMP dp C5 x x 2 31,3

Direct Page(DP) DEC dp C6 x x 2 52,3

DP indirect Long CMP [dp] C7 x 2 61,3

Implicite INY C8 x x 1 2
Immédiat CMP #const C9 x x 2 21

Implicite DEX CA x x 1 2
Implicite WAI CB x 1 311

Absolue CPY addr CC x x 3 48

Absolue CMP addr CD x x 3 41

Absolue DEC addr CE x x 3 62

Absolue Long CMP long CF x 4 51

Compteur de Programme re-
latif

BNE nearlabel D0 x x 2 25,6

504



Mode d’Adressage Syntax
Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

DP indirectement indexé par
Y

CMP (dp),Y D1 x x 2 51,3,4

DP indirect CMP (dp) D2 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

CMP (sr,S),Y D3 x 2 71

Stack(Direct Page Indirect) PEI (dp) D4 x 2 63

DP indexé par X CMP dp,X D5 x x 2 41,3

DP indexé par X DEC dp,X D6 x x 2 62,3

DP long indirectement indexé
par Y

CMP [dp],Y D7 x 2 61,3

Implicite CLD D8 x x 1 2
Absolue indexé par Y CMP addr,Y D9 x x 3 41,4

Stack (push) PHX DA x 1 38

Implicite STP DB x 1 310

Asolue indirect long JMP [addr] DC x 3 6
Asolue indirect JML (addr) DC x 3 4
Absolue indexé par X CMP addr,X DD x x 3 41,4

Absolue indexé par X DEC addr,X DE x x 3 72,4

Absolue Long indexé par X CMP long,X DF x 4 51

Immédiat CPX #const E0 x x 2 28

DP indirectement indexé par
X

SBC (dp,X) E1 x x 2 61,3

Immédiat SEP #const E2 x 2 3
Stack relative (SR) SBC sr,S E3 x 2 41

Direct Page(DP) CPX dp E4 x x 2 38,3

Direct Page(DP) SBC dp E5 x x 2 31,3

Direct Page(DP) INC dp E6 x x 2 52,3

DP indirect Long SBC [dp] E7 x 2 61,3

Implicite INX E8 x x 1 2
Immédiat SBC #const E9 x x 2 21

Implicite NOP EA x x 1 2
Implicite XBA EB x 1 3
Implicite SWA EB x 1 3
Absolue CPX addr EC x x 3 48

Absolue SBC addr ED x x 3 41

Absolue INC addr EE x x 3 62

Absolue Long SBC long EF x 4 51

Compteur de Programme re-
latif

BEQ nearlabel F0 x x 2 25,6

DP indirectement indexé par
Y

SBC (dp),Y F1 x x 2 51,3,4

DP indirect SBC (dp) F2 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

SBC (sr,S),Y F3 x 2 71

Stack absolute PEA addr F4 x 3 5
DP indexé par X SBC dp,X F5 x x 2 41,3

DP indexé par X INC dp,X F6 x x 2 62,3

DP long indirectement indexé
par Y

SBC [dp],Y F7 x 2 61,3

Implicite SED F8 x x 1 2
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Mode d’Adressage Syntax
Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

Absolue indexé par Y SBC addr,Y F9 x x 3 41,4

Stack (pull) PLX FA x 1 48

Implicite XCE FB x 1 2
Absolue indirect indexé par X JSR (addr,X) FC x 3 8
Absolue indexé par X SBC addr,X FD x x 3 41,4

Absolue indexé par X INC addr,X FE x x 3 72,4

Absolue Long indexé par X SBC long,X FF x 4 51

ADC,AND,CMD,EOR,LDA,ORA,SBC,STA, une instruction de groupe primaire, a disponible tous les
modes d’adressage du groupe primaires et les modèles binaires
+ - BRK est sur 1 Octet, mais la valeur du compteur de programme poussé dans la stak(pile) est
incrémenté de 2 suivant
l’octet signé facultatif
++ - COP est sur 1 Octet, mais la valeur du compteur de programme poussé dans la stak(pile) est
incrémenté de 2 suivant
l’octet codé facultatif
* - Ajoutez 1 octet si m=0 (mémoire et accumulateur à 16bits)
** - Ajoutez 1 octet si x=0 (registre d’index à 16bits)
1- Ajoutez 1 cycle si m=0 (mémoire et accumulateur à 16bits)
2- Ajoutez 2 cycle si m=0 (mémoire et accumulateur à 16bits)
3- Ajoutez 1 cycle si l’octet bas du Registre de Page Zéro (D) est autre que 0 (DL <>0)
4- Ajoutez 1 cycle si l’ajout d’index dépasse la page courante (si $00:0000 à $01:0000 par ex)
5- Ajouter 1 cycle si la condition est vrai, si l’on branche
6- Ajouter 1 cycle si vous êtes en mode émulation (e=1)
7- Ajouter 1 cycle si vous êtes en mode native (e=0)
8- Ajouter 1 cycle si x =0 (registre dindex à 16 bits)
9- Ajouter 7 cycles par octets déplacé
10- Utilise 3 cycles pour éteindre le processeur, des cylces additionnels sont requis pour le redémarrer
par reset
11- Utilise 3 cycles pour éteindre le processeur, des cylces additionnels sont requis pour le redémarrer
par interruption
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Mode d’Adressage Syntax
Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

DP indirectement indexé par
X

ADC (dp,X) 61 x x 2 61,3

Stack relative (SR) ADC sr,S 63 x 2 41

Direct Page(DP) ADC dp 65 x x 2 31,3

DP indirect Long ADC [dp] 67 x 2 61,3

Immédiat ADC #const 69 x x 2 21

Absolue ADC addr 6D x x 3 41

Absolue Long ADC long 6F x 4 51

DP indirectement indexé par
Y

ADC (dp),Y 71 x x 2 51,3,4

DP indirect ADC (dp) 72 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

ADC (sr,S),Y 73 x 2 71

DP indexé par X ADC dp,X 75 x x 2 41,3

DP long indirectement indexé
par Y

ADC [dp],Y 77 x 2 61,3

Absolue indexé par Y ADC addr,Y 79 x x 3 41,4

Absolue indexé par X ADC addr,X 7D x x 3 41,4

Absolue Long indexé par X ADC long,X 7F x 4 51

DP indirectement indexé par
X

AND (dp,X) 21 x x 2 61,3

Stack relative (SR) AND sr,S 23 x 2 41

Direct Page(DP) AND dp 25 x x 2 31,3

DP indirect Long AND [dp] 27 x 2 61,3

Immédiat AND #const 29 x x 2 21

Absolue AND addr 2D x x 3 41

Absolue Long AND long 2F x 4 51

DP indirectement indexé par
Y

AND (dp),Y 31 x x 2 51,3,4

DP indirect AND (dp) 32 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

AND (sr,S),Y 33 x 2 71

DP indexé par X AND dp,X 35 x x 2 41,3

DP long indirectement indexé
par Y

AND [dp],Y 37 x 2 61,3

Absolue indexé par Y AND addr,Y 39 x x 3 41,4

Absolue indexé par X AND addr,X 3D x x 3 41,4

Absolue Long indexé par X AND long,X 3F x 4 51

Direct Page(DP) ASL dp 06 x x 2 52,3

Accumulateur ASL A 0A x x 1 2
Absolue ASL addr 0E x x 3 62

DP indexé par X ASL dp,X 16 x x 2 62,3

Absolue indexé par X ASL addr,X 1E x x 3 72,4

Compteur de Programme re-
latif

BCC nearlabel 90 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif

BCS nearlabel B0 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif

BEQ nearlabel F0 x x 2 25,6

Direct Page(DP) BIT dp 24 x x 2 31,3
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Mode d’Adressage Syntax
Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

Absolue BIT addr 2C x x 3 41

DP indexé par X BIT dp,X 34 x 2 61,3

Absolue indexé par X BIT addr,X 3C x 3 41,4

Immédiat BIT #const 89 x 2 21

Compteur de Programme re-
latif

BMI nearlabel 30 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif

BNE nearlabel D0 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif

BPL nearlabel 10 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif

BRA nearlabel 80 x x 2 36

Stack/Interrupt BRK 00 x x 2+ 77

Compteur de Programme re-
latif Long

BRL label 82 x 3 4

Compteur de Programme re-
latif

BTL nearlabel 90 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif

BVC nearlabel 50 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif

BVS nearlabel 70 x x 2 25,6

Implicite CLC 18 x x 1 2
Implicite CLD D8 x x 1 2
Implicite CLI 58 x x 1 2
Implicite CLV B8 x x 1 2
DP indirectement indexé par
X

CMP (dp,X) C1 x x 2 61,3

Stack relative (SR) CMP sr,S C3 x 2 41

Direct Page(DP) CMP dp C5 x x 2 31,3

DP indirect Long CMP [dp] C7 x 2 61,3

Immédiat CMP #const C9 x x 2 21

Absolue CMP addr CD x x 3 41

Absolue Long CMP long CF x 4 51

DP indirectement indexé par
Y

CMP (dp),Y D1 x x 2 51,3,4

DP indirect CMP (dp) D2 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

CMP (sr,S),Y D3 x 2 71

DP indexé par X CMP dp,X D5 x x 2 41,3

DP long indirectement indexé
par Y

CMP [dp],Y D7 x 2 61,3

Absolue indexé par Y CMP addr,Y D9 x x 3 41,4

Absolue indexé par X CMP addr,X DD x x 3 41,4

Absolue Long indexé par X CMP long,X DF x 4 51

Stack/Interrupt COP 02 x 2++ 77

Immédiat CPX #const E0 x x 2 28

Direct Page(DP) CPX dp E4 x x 2 38,3

Absolue CPX addr EC x x 3 48

Immédiat CPY #const C0 x x 2 28

Direct Page(DP) CPY dp C4 x x 2 38,3

Absolue CPY addr CC x x 3 48

509



Mode d’Adressage Syntax
Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

Accumulateur DEC A 3A x 1 2
Direct Page(DP) DEC dp C6 x x 2 52,3

Absolue DEC addr CE x x 3 62

DP indexé par X DEC dp,X D6 x x 2 62,3

Absolue indexé par X DEC addr,X DE x x 3 72,4

Implicite DEX CA x x 1 2
Implicite DEY 88 x x 1 2
DP indirectement indexé par
X

EOR (dp,X) 41 x x 2 61,3

Stack relative (SR) EOR sr,S 43 x 2 41

Direct Page(DP) EOR dp 45 x x 2 31,3

DP indirect Long EOR [dp] 47 x 2 61,3

Immédiat EOR #const 49 x x 2 21

Absolue EOR addr 4D x x 3 41

Absolue Long EOR long 4F x 4 51

DP indirectement indexé par
Y

EOR (dp),Y 51 x x 2 51,3,4

DP indirect EOR (dp) 52 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

EOR (sr,S),Y 53 x 2 71

DP indexé par X EOR dp,X 55 x x 2 41,3

DP long indirectement indexé
par Y

EOR [dp],Y 57 x 2 61,3

Absolue indexé par Y EOR addr,Y 59 x x 3 41,4

Absolue indexé par X EOR addr,X 5D x x 3 41,4

Absolue Long indexé par X EOR long,X 5F x 4 51

Accumulateur INC A 1A x 1 2
Direct Page(DP) INC dp E6 x x 2 52,3

Absolue INC addr EE x x 3 62

DP indexé par X INC dp,X F6 x x 2 62,3

Absolue indexé par X INC addr,X FE x x 3 72,4

Implicite INX E8 x x 1 2
Implicite INY C8 x x 1 2
Asolue indirect JML (addr) DC x 3 4
Absolue JMP addr 4C x x 3 3
Absolue Long JMP long 5C x 4 4
Asolue indirect JMP (addr) 6C x x 3 5
Absolue indirect indexé par X JMP (addr,X) 7C x 3 6
Asolue indirect long JMP [addr] DC x 3 6
Absolue Long JSL long 22 x 4 8
Absolue JSR addr 20 x 3 6
Absolue Long JSR long 22 x 4 8
Absolue indirect indexé par X JSR (addr,X) FC x 3 8
DP indirectement indexé par
X

LDA (dp,X) A1 x x 2 61,3

Stack relative (SR) LDA sr,S A3 x 2 41

Direct Page(DP) LDA dp A5 x x 2 31,3

DP indirect Long LDA [dp] A7 x 2 61,3

Immédiat LDA #const A9 x x 2 21

Absolue LDA addr AD x x 3 41
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Mode d’Adressage Syntax
Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

Absolue Long LDA long AF x 4 51

DP indirectement indexé par
Y

LDA (dp),Y B1 x x 2 51,3,4

DP indirect LDA (dp) B2 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

LDA (sr,S),Y B3 x 2 71

DP indexé par X LDA dp,X B5 x x 2 41,3

DP long indirectement indexé
par Y

LDA [dp],Y B7 x 2 61,3

Absolue indexé par Y LDA addr,Y B9 x x 3 41,4

Absolue indexé par X LDA addr,X BD x x 3 41,4

Absolue Long indexé par X LDA long,X BF x 4 51

Immédiat LDX #const A2 x 2 28

Direct Page(DP) LDX dp A6 x x 2 38,3

Absolue LDX addr AE x x 3 48

DP indirectement indexé par
X

LDX (dp,X) B6 x 2 48,3

Absolue indexé par X LDX addr,X BE x 3 48,4

Immédiat LDY #const A0 x 2 28

Direct Page(DP) LDY dp A4 x x 2 38,3

Absolue LDY addr AC x x 3 48

DP indirectement indexé par
X

LDY (dp,X) B4 x 2 48,3

Absolue indexé par X LDY addr,X BC x 3 48,4

Direct Page(DP) LSR dp 46 x x 2 52,3

Accumulateur LSR A 4A x 1 2
Absolue LSR addr 4E x x 3 62

DP indexé par X LSR dp,X 56 x x 2 62,3

Absolue indexé par X LSR addr,X 5E x x 3 72,4

Block Move MVN 54 x x 3 9

srcbk,destbk
Block Move MVP 44 x 3 9

srcbk,destbk
Implicite NOP EA x x 1 2
DP indirectement indexé par
X

ORA (dp,X) 01 x x 2 61,3

Stack relative (SR) ORA sr,S 03 x 2 41

Direct Page(DP) ORA dp 05 x x 2 31,3

DP indirect Long ORA [dp] 07 x 2 61,3

Immédiat ORA #const 09 x x 2 21

Absolue ORA addr 0D x x 3 41

Absolue Long ORA long 0F x 4 51

DP indirectement indexé par
Y

ORA (dp),Y 11 x x 2 51,3,4

DP indirect ORA (dp) 12 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

ORA (sr,S),Y 13 x 2 71

DP indexé par X ORA dp,X 15 x x 2 41,3

DP long indirectement indexé
par Y

ORA [dp],Y 17 x 2 61,3
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Mode d’Adressage Syntax
Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

Absolue indexé par Y ORA addr,Y 19 x x 3 41,4

Absolue indexé par X ORA addr,X 1D x x 3 41,4

Absolue Long indexé par X ORA long,X 1F x 4 51

Stack absolute PEA addr F4 x 3 5
Stack(Direct Page Indirect) PEI (dp) D4 x 2 63

Stack (Compteur de program-
me relatif long)

PER label 62 3 6

Stack (push) PHA 48 x x 1 31

Stack (push) PHB 8B x 1 3
Stack (push) PHD 0B x 1 4
Stack (push) PHK 4B x 1 3
Stack (push) PHP 08 x x 1 3
Stack (push) PHX DA x 1 38

Stack (push) PHY 5A x 1 38

Stack (pull) PLA 68 x x 1 48

Stack (pull) PLB AB x 1 4
Stack (pull) PLD 2B x 1 5
Stack (pull) PLP 28 x x 1 4
Stack (pull) PLX FA x 1 48

Stack (pull) PLY 7A x 1 48

Immédiat REP #const C2 x 2 3
Direct Page(DP) ROL dp 26 x x 2 52,3

Accumulateur ROL A 2A x 1 2
Absolue ROL addr 2E x x 3 62

DP indexé par X ROL dp,X 36 x x 2 62,3

Absolue indexé par X ROL addr,X 3E x x 3 72,4

Direct Page(DP) ROR dp 66 x x 2 52,3

Accumulateur ROR A 6A x x 1 2
Absolue ROR addr 6E x x 3 62

DP indexé par X ROR dp,X 76 x x 2 62,3

Absolue indexé par X ROR addr,X 7E x x 3 72,4

Stack (RTI) RTI 40 x x 1 67

Stack (RTL) RTL 6B x 1 6
Stack (RTS) RTS 60 x x 1 6
DP indirectement indexé par
X

SBC (dp,X) E1 x x 2 61,3

Stack relative (SR) SBC sr,S E3 x 2 41

Direct Page(DP) SBC dp E5 x x 2 31,3

DP indirect Long SBC [dp] E7 x 2 61,3

Immédiat SBC #const E9 x x 2 21

Absolue SBC addr ED x x 3 41

Absolue Long SBC long EF x 4 51

DP indirectement indexé par
Y

SBC (dp),Y F1 x x 2 51,3,4

DP indirect SBC (dp) F2 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

SBC (sr,S),Y F3 x 2 71

DP indexé par X SBC dp,X F5 x x 2 41,3

DP long indirectement indexé
par Y

SBC [dp],Y F7 x 2 61,3
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Mode d’Adressage Syntax
Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

Absolue indexé par Y SBC addr,Y F9 x x 3 41,4

Absolue indexé par X SBC addr,X FD x x 3 41,4

Absolue Long indexé par X SBC long,X FF x 4 51

Implicite SEC 38 x x 1 2
Implicite SED F8 x x 1 2
Implicite SEI 78 x x 1 2
Immédiat SEP #const E2 x 2 3
DP indirectement indexé par
X

STA (dp,X) 81 x x 2 61,3

Stack relative (SR) STA sr,S 83 x 2 41

Direct Page(DP) STA dp 85 x x 2 31,3

DP indirect Long STA [dp] 87 x 2 61,3

Absolue STA addr 8D x x 3 41

Absolue Long STA long 8F x 4 51

DP indirectement indexé par
Y

STA (dp),Y 91 x x 2 61,3,4

DP indirect STA (dp) 92 x 2 51,3

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

STA (sr,S),Y 93 x 2 71

DP indexé par X STA dp,X 95 x x 2 41,3

DP long indirectement indexé
par Y

STA [dp],Y 97 x 2 61,3

Absolue indexé par Y STA addr,Y 99 x x 3 51

Absolue indexé par X STA addr,X 9D x x 3 51

Absolue Long indexé par X STA long,X 9F x 4 51

Implicite STP DB x 1 310

Direct Page(DP) STX dp 86 x x 2 38,3

Absolue STX addr 8E x x 3 48

DP indexé par Y STX dp,Y 96 x x 2 48,3

Direct Page(DP) STY dp 84 x x 2 38,3

Absolue STY addr 8C x x 3 48

DP indexé par Y STY dp,Y 94 x x 2 48,3

Direct Page(DP) STZ dp 64 x x 2 31,3

DP indexé par X STZ dp,X 74 x x 2 42,3

Absolue STZ addr 9C x x 3 41

Absolue indexé par X STZ addr,X 9E x x 3 51

Implicite SWA EB x 1 3
Implicite TAX AA x x 1 2
Implicite TAY A8 x x 1 2
Implicite TCD 5B x 1 2
Implicite TCS 1B x 1 2
Implicite TDC 7B x 1 2
Direct Page(DP) TRB dp 14 x 2 52,3

Absolue TRB addr 1C x 3 62

Implicite TSA 3B x 1 2
Direct Page(DP) TSB dp 04 x 2 52,3

Absolue TSB addr 0C x 3 62

Implicite TSC 3B x 1 2
Implicite TSX BA x x 1 2
Implicite TXA 8A x x 1 2
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Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

Implicite TXS 9A x x 1 2
Implicite TXY 9B x 1 2
Implicite TYA 98 x x 1 2
Implicite TYX BB x 1 2
Implicite WAI CB x 1 311

WDM 42 x 2x x

Implicite XBA EB x 1 3
Implicite XCE FB x 1 2

ADC,AND,CMD,EOR,LDA,ORA,SBC,STA, une instruction de groupe primaire, a disponible tous les
modes d’adressage du groupe primaires et les modèles binaires
+ - BRK est sur 1 Octet, mais la valeur du compteur de programme poussé dans la stak(pile) est
incrémenté de 2 suivant
l’octet signé facultatif
++ - COP est sur 1 Octet, mais la valeur du compteur de programme poussé dans la stak(pile) est
incrémenté de 2 suivant
l’octet codé facultatif
* - Ajoutez 1 octet si m=0 (mémoire et accumulateur à 16bits)
** - Ajoutez 1 octet si x=0 (registre d’index à 16bits)
1- Ajoutez 1 cycle si m=0 (mémoire et accumulateur à 16bits)
2- Ajoutez 2 cycle si m=0 (mémoire et accumulateur à 16bits)
3- Ajoutez 1 cycle si l’octet bas du Registre de Page Zéro (D) est autre que 0 (DL <>0)
4- Ajoutez 1 cycle si l’ajout d’index dépasse la page courante (si $00:0000 à $01:0000 par ex)
5- Ajouter 1 cycle si la condition est vrai, si l’on branche
6- Ajouter 1 cycle si vous êtes en mode émulation (e=1)
7- Ajouter 1 cycle si vous êtes en mode native (e=0)
8- Ajouter 1 cycle si x =0 (registre dindex à 16 bits)
9- Ajouter 7 cycles par octets déplacé
10- Utilise 3 cycles pour éteindre le processeur, des cylces additionnels sont requis pour le redémarrer
par reset
11- Utilise 3 cycles pour éteindre le processeur, des cylces additionnels sont requis pour le redémarrer
par interruption
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Mode d’Adressage Syntax
Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

Absolue ADC addr 6D x x 3 41

Absolue AND addr 2D x x 3 41

Absolue ASL addr 0E x x 3 62

Absolue BIT addr 2C x x 3 41

Absolue CMP addr CD x x 3 41

Absolue CPX addr EC x x 3 48

Absolue CPY addr CC x x 3 48

Absolue DEC addr CE x x 3 62

Absolue EOR addr 4D x x 3 41

Absolue INC addr EE x x 3 62

Absolue JMP addr 4C x x 3 3
Absolue JSR addr 20 x 3 6
Absolue LDA addr AD x x 3 41

Absolue LDX addr AE x x 3 48

Absolue LDY addr AC x x 3 48

Absolue LSR addr 4E x x 3 62

Absolue ORA addr 0D x x 3 41

Absolue ROL addr 2E x x 3 62

Absolue ROR addr 6E x x 3 62

Absolue SBC addr ED x x 3 41

Absolue STA addr 8D x x 3 41

Absolue STX addr 8E x x 3 48

Absolue STY addr 8C x x 3 48

Absolue STZ addr 9C x x 3 41

Absolue TRB addr 1C x 3 62

Absolue TSB addr 0C x 3 62

Asolue indirect JML (addr) DC x 3 4
Asolue indirect JMP (addr) 6C x x 3 5
Asolue indirect long JMP [addr] DC x 3 6
Absolue Long ADC long 6F x 4 51

Absolue Long AND long 2F x 4 51

Absolue Long CMP long CF x 4 51

Absolue Long EOR long 4F x 4 51

Absolue Long JMP long 5C x 4 4
Absolue Long JSL long 22 x 4 8
Absolue Long JSR long 22 x 4 8
Absolue Long LDA long AF x 4 51

Absolue Long ORA long 0F x 4 51

Absolue Long SBC long EF x 4 51

Absolue Long STA long 8F x 4 51

Absolue indexé par X ADC addr,X 7D x x 3 41,4

Absolue indexé par X AND addr,X 3D x x 3 41,4

Absolue indexé par X ASL addr,X 1E x x 3 72,4

Absolue indexé par X BIT addr,X 3C x 3 41,4

Absolue indexé par X CMP addr,X DD x x 3 41,4

Absolue indexé par X DEC addr,X DE x x 3 72,4

Absolue indexé par X EOR addr,X 5D x x 3 41,4

Absolue indexé par X INC addr,X FE x x 3 72,4

Absolue indexé par X LDA addr,X BD x x 3 41,4

Absolue indexé par X LDX addr,X BE x 3 48,4
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Opcode Disponnible sur nb d’ nb de
( Hex) 6502 65816 Octets Cycles

Absolue indexé par X LDY addr,X BC x 3 48,4

Absolue indexé par X LSR addr,X 5E x x 3 72,4

Absolue indexé par X ORA addr,X 1D x x 3 41,4

Absolue indexé par X ROL addr,X 3E x x 3 72,4

Absolue indexé par X ROR addr,X 7E x x 3 72,4

Absolue indexé par X SBC addr,X FD x x 3 41,4

Absolue indexé par X STA addr,X 9D x x 3 51

Absolue indexé par X STZ addr,X 9E x x 3 51

Absolue Long indexé par X ADC long,X 7F x 4 51

Absolue Long indexé par X AND long,X 3F x 4 51

Absolue Long indexé par X CMP long,X DF x 4 51

Absolue Long indexé par X EOR long,X 5F x 4 51

Absolue Long indexé par X LDA long,X BF x 4 51

Absolue Long indexé par X ORA long,X 1F x 4 51

Absolue Long indexé par X SBC long,X FF x 4 51

Absolue Long indexé par X STA long,X 9F x 4 51

Absolue indirect indexé par X JMP (addr,X) 7C x 3 6
Absolue indirect indexé par X JSR (addr,X) FC x 3 8
Absolue indexé par Y ADC addr,Y 79 x x 3 41,4

Absolue indexé par Y AND addr,Y 39 x x 3 41,4

Absolue indexé par Y CMP addr,Y D9 x x 3 41,4

Absolue indexé par Y EOR addr,Y 59 x x 3 41,4

Absolue indexé par Y LDA addr,Y B9 x x 3 41,4

Absolue indexé par Y ORA addr,Y 19 x x 3 41,4

Absolue indexé par Y SBC addr,Y F9 x x 3 41,4

Absolue indexé par Y STA addr,Y 99 x x 3 51

Accumulateur ASL A 0A x x 1 2
Accumulateur DEC A 3A x 1 2
Accumulateur INC A 1A x 1 2
Accumulateur LSR A 4A x 1 2
Accumulateur ROL A 2A x 1 2
Accumulateur ROR A 6A x x 1 2
Block Move MVN 54 x x 3 9

srcbk,destbk
Block Move MVP 44 x 3 9

srcbk,destbk
Direct Page(DP) ADC dp 65 x x 2 31,3

Direct Page(DP) AND dp 25 x x 2 31,3

Direct Page(DP) ASL dp 06 x x 2 52,3

Direct Page(DP) BIT dp 24 x x 2 31,3

Direct Page(DP) CMP dp C5 x x 2 31,3

Direct Page(DP) CPX dp E4 x x 2 38,3

Direct Page(DP) CPY dp C4 x x 2 38,3

Direct Page(DP) DEC dp C6 x x 2 52,3

Direct Page(DP) EOR dp 45 x x 2 31,3

Direct Page(DP) INC dp E6 x x 2 52,3

Direct Page(DP) LDA dp A5 x x 2 31,3

Direct Page(DP) LDX dp A6 x x 2 38,3

Direct Page(DP) LDY dp A4 x x 2 38,3

Direct Page(DP) LSR dp 46 x x 2 52,3
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Direct Page(DP) ORA dp 05 x x 2 31,3

Direct Page(DP) ROL dp 26 x x 2 52,3

Direct Page(DP) ROR dp 66 x x 2 52,3

Direct Page(DP) SBC dp E5 x x 2 31,3

Direct Page(DP) STA dp 85 x x 2 31,3

Direct Page(DP) STX dp 86 x x 2 38,3

Direct Page(DP) STY dp 84 x x 2 38,3

Direct Page(DP) STZ dp 64 x x 2 31,3

Direct Page(DP) TRB dp 14 x 2 52,3

Direct Page(DP) TSB dp 04 x 2 52,3

DP indexé par X ADC dp,X 75 x x 2 41,3

DP indexé par X AND dp,X 35 x x 2 41,3

DP indexé par X ASL dp,X 16 x x 2 62,3

DP indexé par X BIT dp,X 34 x 2 61,3

DP indexé par X CMP dp,X D5 x x 2 41,3

DP indexé par X DEC dp,X D6 x x 2 62,3

DP indexé par X EOR dp,X 55 x x 2 41,3

DP indexé par X INC dp,X F6 x x 2 62,3

DP indexé par X LDA dp,X B5 x x 2 41,3

DP indexé par X LSR dp,X 56 x x 2 62,3

DP indexé par X ORA dp,X 15 x x 2 41,3

DP indexé par X ROL dp,X 36 x x 2 62,3

DP indexé par X ROR dp,X 76 x x 2 62,3

DP indexé par X SBC dp,X F5 x x 2 41,3

DP indexé par X STA dp,X 95 x x 2 41,3

DP indexé par X STZ dp,X 74 x x 2 42,3

DP indirectement indexé par
X

ADC (dp,X) 61 x x 2 61,3

DP indirectement indexé par
X

AND (dp,X) 21 x x 2 61,3

DP indirectement indexé par
X

CMP (dp,X) C1 x x 2 61,3

DP indirectement indexé par
X

EOR (dp,X) 41 x x 2 61,3

DP indirectement indexé par
X

LDA (dp,X) A1 x x 2 61,3

DP indirectement indexé par
X

LDX (dp,X) B6 x 2 48,3

DP indirectement indexé par
X

LDY (dp,X) B4 x 2 48,3

DP indirectement indexé par
X

ORA (dp,X) 01 x x 2 61,3

DP indirectement indexé par
X

SBC (dp,X) E1 x x 2 61,3

DP indirectement indexé par
X

STA (dp,X) 81 x x 2 61,3

DP indexé par Y STX dp,Y 96 x x 2 48,3

DP indexé par Y STY dp,Y 94 x x 2 48,3

DP indirectement indexé par
Y

ADC (dp),Y 71 x x 2 51,3,4
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DP indirectement indexé par
Y

AND (dp),Y 31 x x 2 51,3,4

DP indirectement indexé par
Y

CMP (dp),Y D1 x x 2 51,3,4

DP indirectement indexé par
Y

EOR (dp),Y 51 x x 2 51,3,4

DP indirectement indexé par
Y

LDA (dp),Y B1 x x 2 51,3,4

DP indirectement indexé par
Y

ORA (dp),Y 11 x x 2 51,3,4

DP indirectement indexé par
Y

SBC (dp),Y F1 x x 2 51,3,4

DP indirectement indexé par
Y

STA (dp),Y 91 x x 2 61,3,4

DP long indirectement indexé
par Y

ADC [dp],Y 77 x 2 61,3

DP long indirectement indexé
par Y

AND [dp],Y 37 x 2 61,3

DP long indirectement indexé
par Y

CMP [dp],Y D7 x 2 61,3

DP long indirectement indexé
par Y

EOR [dp],Y 57 x 2 61,3

DP long indirectement indexé
par Y

LDA [dp],Y B7 x 2 61,3

DP long indirectement indexé
par Y

ORA [dp],Y 17 x 2 61,3

DP long indirectement indexé
par Y

SBC [dp],Y F7 x 2 61,3

DP long indirectement indexé
par Y

STA [dp],Y 97 x 2 61,3

DP indirect ADC (dp) 72 x 2 51,3

DP indirect AND (dp) 32 x 2 51,3

DP indirect CMP (dp) D2 x 2 51,3

DP indirect EOR (dp) 52 x 2 51,3

DP indirect LDA (dp) B2 x 2 51,3

DP indirect ORA (dp) 12 x 2 51,3

DP indirect SBC (dp) F2 x 2 51,3

DP indirect STA (dp) 92 x 2 51,3

DP indirect Long ADC [dp] 67 x 2 61,3

DP indirect Long AND [dp] 27 x 2 61,3

DP indirect Long CMP [dp] C7 x 2 61,3

DP indirect Long EOR [dp] 47 x 2 61,3

DP indirect Long LDA [dp] A7 x 2 61,3

DP indirect Long ORA [dp] 07 x 2 61,3

DP indirect Long SBC [dp] E7 x 2 61,3

DP indirect Long STA [dp] 87 x 2 61,3

Immédiat ADC #const 69 x x 2 21

Immédiat AND #const 29 x x 2 21

Immédiat BIT #const 89 x 2 21

Immédiat CMP #const C9 x x 2 21
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Immédiat CPX #const E0 x x 2 28

Immédiat CPY #const C0 x x 2 28

Immédiat EOR #const 49 x x 2 21

Immédiat LDA #const A9 x x 2 21

Immédiat LDX #const A2 x 2 28

Immédiat LDY #const A0 x 2 28

Immédiat ORA #const 09 x x 2 21

Immédiat REP #const C2 x 2 3
Immédiat SBC #const E9 x x 2 21

Immédiat SEP #const E2 x 2 3
Implicite CLC 18 x x 1 2
Implicite CLD D8 x x 1 2
Implicite CLI 58 x x 1 2
Implicite CLV B8 x x 1 2
Implicite DEX CA x x 1 2
Implicite DEY 88 x x 1 2
Implicite INX E8 x x 1 2
Implicite INY C8 x x 1 2
Implicite NOP EA x x 1 2
Implicite SEC 38 x x 1 2
Implicite SED F8 x x 1 2
Implicite SEI 78 x x 1 2
Implicite STP DB x 1 310

Implicite SWA EB x 1 3
Implicite TAX AA x x 1 2
Implicite TAY A8 x x 1 2
Implicite TCD 5B x 1 2
Implicite TCS 1B x 1 2
Implicite TDC 7B x 1 2
Implicite TSA 3B x 1 2
Implicite TSC 3B x 1 2
Implicite TSX BA x x 1 2
Implicite TXA 8A x x 1 2
Implicite TXS 9A x x 1 2
Implicite TXY 9B x 1 2
Implicite TYA 98 x x 1 2
Implicite TYX BB x 1 2
Implicite WAI CB x 1 311

Implicite XBA EB x 1 3
Implicite XCE FB x 1 2
Compteur de Programme re-
latif

BCC nearlabel 90 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif

BCS nearlabel B0 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif

BEQ nearlabel F0 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif

BMI nearlabel 30 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif

BNE nearlabel D0 x x 2 25,6
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Compteur de Programme re-
latif

BPL nearlabel 10 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif

BRA nearlabel 80 x x 2 36

Compteur de Programme re-
latif

BTL nearlabel 90 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif

BVC nearlabel 50 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif

BVS nearlabel 70 x x 2 25,6

Compteur de Programme re-
latif Long

BRL label 82 x 3 4

Stack absolute PEA addr F4 x 3 5
Stack (Compteur de program-
me relatif long)

PER label 62 3 6

Stack(Direct Page Indirect) PEI (dp) D4 x 2 63

Stack/Interrupt BRK 00 x x 2+ 77

Stack/Interrupt COP 02 x 2++ 77

Stack (push) PHA 48 x x 1 31

Stack (push) PHB 8B x 1 3
Stack (push) PHD 0B x 1 4
Stack (push) PHK 4B x 1 3
Stack (push) PHP 08 x x 1 3
Stack (push) PHX DA x 1 38

Stack (push) PHY 5A x 1 38

Stack (pull) PLA 68 x x 1 48

Stack (pull) PLB AB x 1 4
Stack (pull) PLD 2B x 1 5
Stack (pull) PLP 28 x x 1 4
Stack (pull) PLX FA x 1 48

Stack (pull) PLY 7A x 1 48

Stack relative (SR) ADC sr,S 63 x 2 41

Stack relative (SR) AND sr,S 23 x 2 41

Stack relative (SR) CMP sr,S C3 x 2 41

Stack relative (SR) EOR sr,S 43 x 2 41

Stack relative (SR) LDA sr,S A3 x 2 41

Stack relative (SR) ORA sr,S 03 x 2 41

Stack relative (SR) SBC sr,S E3 x 2 41

Stack relative (SR) STA sr,S 83 x 2 41

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

ADC (sr,S),Y 73 x 2 71

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

AND (sr,S),Y 33 x 2 71

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

CMP (sr,S),Y D3 x 2 71

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

EOR (sr,S),Y 53 x 2 71

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

LDA (sr,S),Y B3 x 2 71

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

ORA (sr,S),Y 13 x 2 71
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SR indirectement indexé in-
dexé par Y

SBC (sr,S),Y F3 x 2 71

SR indirectement indexé in-
dexé par Y

STA (sr,S),Y 93 x 2 71

Stack (RTI) RTI 40 x x 1 67

Stack (RTL) RTL 6B x 1 6
Stack (RTS) RTS 60 x x 1 6

WDM 42 x 2x x

ADC,AND,CMD,EOR,LDA,ORA,SBC,STA, une instruction de groupe primaire, a disponible tous les
modes d’adressage du groupe primaires et les modèles binaires
+ - BRK est sur 1 Octet, mais la valeur du compteur de programme poussé dans la stak(pile) est
incrémenté de 2 suivant
l’octet signé facultatif
++ - COP est sur 1 Octet, mais la valeur du compteur de programme poussé dans la stak(pile) est
incrémenté de 2 suivant
l’octet codé facultatif
* - Ajoutez 1 octet si m=0 (mémoire et accumulateur à 16bits)
** - Ajoutez 1 octet si x=0 (registre d’index à 16bits)
1- Ajoutez 1 cycle si m=0 (mémoire et accumulateur à 16bits)
2- Ajoutez 2 cycle si m=0 (mémoire et accumulateur à 16bits)
3- Ajoutez 1 cycle si l’octet bas du Registre de Page Zéro (D) est autre que 0 (DL <>0)
4- Ajoutez 1 cycle si l’ajout d’index dépasse la page courante (si $00:0000 à $01:0000 par ex)
5- Ajouter 1 cycle si la condition est vrai, si l’on branche
6- Ajouter 1 cycle si vous êtes en mode émulation (e=1)
7- Ajouter 1 cycle si vous êtes en mode native (e=0)
8- Ajouter 1 cycle si x =0 (registre dindex à 16 bits)
9- Ajouter 7 cycles par octets déplacé
10- Utilise 3 cycles pour éteindre le processeur, des cylces additionnels sont requis pour le redémarrer
par reset
11- Utilise 3 cycles pour éteindre le processeur, des cylces additionnels sont requis pour le redémarrer
par interruption
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