'DECLARATION DANS LA FORM
Option Explicit

Sub Command1_Click() ' on joue le 1er son

 'monfichierA.SetFrequency 17000' change la fréquence du son

 monfichier.Play DSBPLAY_DEFAULT

End Sub

Private Sub Command2_Click() 'on joue le 2eme son

monfichierA.SetCurrentPosition 0

  monfichierA.Play DSBPLAY_DEFAULT

End Sub

Private Sub Command3_Click() ' on joue le 3eme son

monfichierB.SetCurrentPosition 0

monfichierB.Play DSBPLAY_DEFAULT

End Sub

' si on veut un echo avec un volume dégréssif , il faut mettre monfichierA.setvolume xx et changer la valeur pour chaque canal

Private Sub Command4_Click() ' echo

For x = 1 To 3

 monfichier.Play DSBPLAY_DEFAULT

 ' changer volume

 monfichierA.SetCurrentPosition 4000

  monfichierA.Play DSBPLAY_DEFAULT

  ' changer volume et mettre < que monfichierA

  monfichierB.SetCurrentPosition 8000

  monfichierB.Play DSBPLAY_DEFAULT

Next

End Sub

Sub form_activate()

 Set DS = DirectX.DirectSoundCreate("") 'cette commande doit être appelée au début de l'app.

 DS.SetCooperativeLevel Form1.hWnd, DSSCL_PRIORITY  'on est obligé de définir cela.

LoadWave ' on va initialiser les différents fichier wave

End Sub

' DECLARATION DANS UN MODULE
Option Explicit

Public DirectX As New DirectX7 ' init des différents paramètres de DirectX

Public DS As DirectSound

Public monfichier As DirectSoundBuffer ' et des différents fichiers wave

Public monfichierA As DirectSoundBuffer

Public monfichierB As DirectSoundBuffer

Public x As Integer

Sub LoadWave() ' création des différents fichiers wave

    Dim bufferDesc As DSBUFFERDESC

    Dim waveFormat As WAVEFORMATEX

    bufferDesc.lFlags = DSBCAPS_CTRLFREQUENCY Or DSBCAPS_CTRLPAN Or DSBCAPS_CTRLVOLUME Or DSBCAPS_STATIC

     Set monfichier = DS.CreateSoundBufferFromFile("c:\voie.wav", bufferDesc, waveFormat)

          Set monfichierA = DS.CreateSoundBufferFromFile("c:\voie.wav", bufferDesc, waveFormat)

     Set monfichierB = DS.CreateSoundBufferFromFile("c:\voie.wav", bufferDesc, waveFormat)

End Sub

' si on veut lire des fichiers sons différents , il suffit de mettre un nom de fichier différents

