
Feuille1

Page 1

L'ECHIQUIER VU PAR LE PROGRAMME (MAILBOX)

-1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1

110 111 112 113 114 115 116 117 118 119

-1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1

100 101 102 103 104 105 106 107 108 109

-1 a8 b8 c8 d8 e8 f8 g8 h8 -1

8 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 8
-1 a7 b7 c7 d7 e7 f7 g7 h7 -1

7 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 7
-1 a6 b6 c6 d6 e6 f6 g6 h6 -1

6 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 6
-1 a5 b5 c5 d5 e5 f5 g5 h5 -1

5 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 5
-1 a4 b4 c4 d4 e4 f4 g4 h4 -1

4 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 4
-1 a3 b3 c3 d3 e3 f3 g3 h3 -1

3 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 3
-1 a2 b2 c2 d2 e2 f2 g2 h2 -1

2 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 2
-1 a1 b1 c1 d1 e1 f1 g1 h1 -1

1 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 1
-1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

-1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B C D E F G H

VECTEURS DE DEPLACEMENT DES PIECES
Tour (10), (-10), (1), (-1)
Fou (11), (-9), (-11), (9)
Cavalier (12), (-8), (-19), (-21), (-12), (8), (19), (21)
Pion  (10), (20)

En bleu (dans les cases grisées), l'échiquier réel contenant les cases à explorer pour générer les coups.

En rouge les cases interdites du bord de l'échiquier

Programme d'échecs Kempelen en Free Pascal commencé le 17 Avril 2015
Nom du fichier : echiquier mailbox.ods

tEchiquier : array[0..119] of integer ;

Roi (10), (-10), (1), (-1), (9), (11) , (-11), (-9)

En noir l'indice de la case dans le tableau tEchiquier exemple techiquier[67] correspond à la cage g5
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