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Preliminaires

La fonction gO(q) = q4 - 6-C|2 -q
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Preliminaires

La fonction g0(q) : regions concaves, convexes, inflexions

1 1

region convexe

region concave
points d’inflexion




-10

-12

Lagrange classique
Contrainte en q0=1.5 (region convexe)

g0(q)
o[0]

tangente en q0=1.5

P
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Lagrange classique
en g0=1.5: on minimise G 44= (q) - lambda.(g-g0)

tangente de G
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Lagrange classique
Contrainte en q0=-0.5 (region concave)

90(q)
o[0]
tangente en q0=-0.5
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en g0=-0.5 : on minimise G ;4=

Lagrange classique

(q) - lambda.(g-q0)

G
tangente de GLZg
a0
1 2
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Contrainte Quadratique
Contrainte en q0=-0.5 (region concave)

| | | g0(q)
0

Contrainte Quadratique (offset pour I'oeil)
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Contrainte Quadratique

en g0=-0.5 : on minimise Go= =g0(q) + mu/2.(g- qO)

Gq
tangente de G
00
X
-1 0 1 2
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Augmented Lagrangian Method
Contrainte en q0=-0.5 (region concave)

g0(q)
0

Contrainte Quadratique (offset pour I'oeil)

PLS

Yy

tangente en q0=-0.5

=

|
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Augmented Lagrangian Method
en 0=-0.5 : on minimise G, =g0(q) - lambda.(g-q0) + mu/2.(g- qO)

1 1 1 1 GIAL
tangente de G,
. g0 x 1
-2 -1 0 1 2



