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1. TSO (TIME SHARING OPTION)
C'est un outil permettant l'accès aux ressources du système par de multiples utilisateurs à partir de terminaux dans un environnement en TEMPS PARTAGE. 

L'utilisateur peut : 

· Manipuler les ressources du système au moyen d'un jeu de commandes TSO. 

· Définir des travaux : 

· BATCH : Codification de JCL en bibliothèque Soumission par commande TSO SUBMIT Exécution BACKGROUND 
· INTERACTIFS : Langage procédural CLIST ou REXX Création de procédures en bibliothèques Demande d'exécution par commande EXEC Exécution FOREGROUND. 

2. ISPF (INTERACTIVE SYSTEM PRODUCTIVITY FACILITY)
ISPF est en option sur MVS®.  

Il est appelé aussi DIALOG MANAGER et permet de développer des applications interactives sous Tso. 
Ces applications appelées "DIALOGUES" peuvent faire appel à de nombreuses entités (image-écran diverses, menus, CLIST, programmes, tables etc...) 

3. PDF : PROGRAM DEVELOPMENT FACILITY
PDF est en option sur MVS®. 

C'est un outil d'aide au développement de programmes qui offre la possibilité de créer, maintenir des programmes et des fichiers. 

L'aspect 'menu' de PDF et la documentation intégrée au produit dispensent souvent l'utilisateur de connaître très précisément les détails syntaxiques ou autres des fonctions qu'il veut réaliser. 

4. SDSF (SPOOL DISPLAY AND SEARCH FACILITY)
C'est un produit IBM qui permet le suivi de l'exploitation et la visualisation du SPOOL. 

SDSF offre la possibilité de consulter les jobs dans les files d'attentes JES2, les SYSOUT de jobs et la log système MVS®. 

Il est indispensable pour piloter un JES2 ! 
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5 Contrôle de TSO
Pour contrôler TSO, il y a des préalables :

VTAM (Virtual Telecommunication Access Method) doit être actif ainsi que TCAS (Time-sharing Control Address Space).

VTAM gère les terminaux et leur environnement ; 
TCAS gère le processus de LOGON, nombre maxi d'utilisateurs, etc... .
Chaque utilisateur doit être connu de TSO par son USERID.

Un fichier "BROADCAST' peut contenir des messages à destination des utilisateurs.

6 Environnement TSO
· Le démarrage de TSO

TSO est une application VTAM. Le démarrage peut se réaliser par une commande START qui crée le TCAS.

	S
	procname.ident[,member={name/nn}][,USERMAX=nb]

	
	name : nom d'un membre contenant les paramètres d'initialisation

	
	nn : suffixe d'un membre TSOKEYnn

	
	nb : nombre maxi d'utilisateurs autorisés à se connecter


·   Modification de l'environnement TSO
	F
	[procname.]ident[,USERMAX=nb][USER={SIC/FSTOP)]

	
	SIC : arrêt propre tous les utilisateurs arrêtent eux-mêmes leur session.

	
	FSTOP arrêt immédiat des sessions.


·  Arrêt de TSO
	P
	[procname.]ident


7 Gestion des utilisateurs TSO
·  Interrogation des sessions TSO
	D
	TS[,ListlnameIALL]

	$D
	A,TSU Users TSO actifs


· Cancel d'une session
	C
	U=userid,[DUMP]


· Gestion des messages – Envoi
	SEND
	{'msg'/'n° de message'}[{USERID=(userid[,userid])/ALL[,LOGON/NOW]

	S
	

	
	'msg' : Texte du message

	
	n°-msg : Numéro du message dans le fichier 'BROADCAST"

	
	ALL: Tous les userids sont destinataires du message !!!

	
	LOGON: Le message est envoyé à l'etablissement d"une nouvelle session.


· Gestion des messages - écriture de messages dans le fichier "Broadcast"
	SEND
	{'msg'/n°msg}[{USER=(userid[,userid])/ALL}],SAVE


· Gestion des messages - Liste de messages dans le fichier "Broadcast"

	SEND
	[n°-msg,]LIST


· Gestion des messages - suppression de messages dans le fichier  "Broadcast"

	SEND
	no-msg,DELETE


8 Liaison Terminal - CPU
TSO peut utiliser deux méthodes d'accès différentes pour gérer les terminaux : 

· TCAM : les terminaux sont dédiés à TSO et ne peuvent travailler que sous TSO ; 

· VTAM : les terminaux sont dédiés à VTAM. De ce fait, ils sont multi-applications. 
9 Session TSO

Après mise sous tension du terminal, celui-ci est pris en compte par VTAM qui affiche sa mire.

L'utilisateur peut alors entrer la commande lui permettant de se connecter à l'application voulue.

Pour TSO, la commande peut avoir deux formes :

· Commande générale VTAM : LOGON APPLID(xxxxxxxx) 

· Commande abrégée : TSO 

Cette commande abrégée est prise en compte par l'intermédiaire de tables VTAM définies par l'équipe système. 

Après exécution de la commande, le terminal est connecté à TSO qui demande à l'utilisateur de s'identifier par le message : 
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Le USERID est le nom par lequel l'utilisateur est connu de TSO (nom défini dans le fichier SYS1.UADS). 

TSO utilise ensuite le prompting pour demander toutes les informations nécessaires au LOGON (mot de passe, 'account', procédure de LOGON, taille mémoire à utiliser etc... ). 
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Le LOGON est effectué quand TSO répond : 

READY 


FIN DE LA SESSION TSO : 

· Commande LOGOFF : Le terminal est rendu à VTAM et redevient disponible pour une autre application. 

· Commande LOGON : La session avec le USERID en cours se termine. Un nouveau USERID (ou le même) peut être fourni. 

Remarque : L'entrée dans TSO peut se faire aussi par l'intermédiaire d'un logiciel de multi-sessions.

10 Règles de syntaxes
FORMAT GENERAL COMMANDE PARAM1 PARAM2 PARAM3... 

Les paramètres:  

· Les paramètres sont séparés de la commande par un ou plusieurs blancs. 

· Les paramètres doivent être séparés les uns des autres, soit par un ou plusieurs blancs, soit par une virgule. 

· On peut trouver des paramètres positionnels et des paramètres à mot-clé. 

· La liste des paramètres positionnels doit toujours précéder la liste des paramètres à mot-clé.  

· Si un paramètre positionnel comporte plusieurs valeurs, la liste des valeurs doit être fournie entre parenthèses. 

Exemple : 

LISTDS (FICHIER1 FICHIER2)
Pour les paramètres à mot-clé, la valeur doit suivre le mot-clé et être fournie entre parenthèses.

ALLOC DDNAME(DISKIN) DSNAME(FICHIER3)
Les continuations : 

TSO NATIF :

· Terminer la ligne à continuer par le signe + ou le signe - et transmettre. 

· Continuer la liste des paramètres sur la ligne suivante. Répéter l'opération autant de fois que nécessaire. 

Exemple : 

ALLOC DDNAME(DISKOUT) DSNAME(FICHIER4) +
NEW SPACE(10,5) TRACKS RELEASE
OPTION 6 DE PDF :
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Terminer la ligne à continuer par le signe + ou le signe -.
Continuer la liste des paramètres sur la ligne suivante.
Répéter l'opération autant de fois que nécessaire.

REXX : 

Les commandes TSO doivent être données entre quotes.
Terminer la ligne à continuer par une virgule.
Continuer la liste des paramètres sur la ligne suivante.
Répéter l'opération autant de fois que nécessaire. 

ALLOC DDNAME(DISKOUT) DSNAME(FICHIER4)", "NEW SPACE(10 5) TRACKS RELEASE" 

Les commentaires :

Il est possible d'entrer des commentaires à la fin d'une commande. Pour celà, il suffit de les encadrer par les délimiteurs /* et */.
On peut appliquer les régles de continuation vues précédemment aux commentaires.

Exemple : 

LISTD (FIC01) /* LISTE DES ATTRIBUTS DE FIC01 */
Abréviation des paramètres : 

Les paramètres des commandes peuvent être rentrés soit en entier, soit sous forme abrégée.

La forme abrégée est constituée uniquement des caractères significatifs du paramètre.
Il suffit de rentrer autant de caractères que nécessaire pour distinguer un paramètre d'un autre paramètre ou d'une commande.

Interruption des commandes :

Il est possible d'interrompre à tout moment l'exécution d'une commande TSO. Pour celà, utiliser la touche Ap1 ou PA1 ou ATTN selon les claviers.
La reprise d'exécution se fait en utilisant la touche ENTER.
L'arrêt d'exécution se fait par commande END.

Commande HELP :

La commande HELP permet d'obtenir des informations sur la syntaxe des commandes TSO. Ces informations sont stockées dans le fichier SYS1.HELP.
La commande HELP ne peut pas être utilisée pour obtenir.des informations sur les ordres CLIST ou REXX.

Format :
	Help 
	[commande] 
	[FUNCTION] 
	[SYNTAX]

	
	
	[OPERANDS [(liste)]] 
	

	
	
	[POSITIONAL(nn)] 
	

	
	
	[ALL] 
	

	
	
	[MSGID(liste)] 
	


· Commande : Nom de la commande pour laquelle on désire des informations.  

· FUNCTION : Informations concernant les fonctions réalisées par la commande.  

· SYNTAX : Informations concernant la syntaxe de la commande.  

· OPERANDS : Informations concernant les paramètres à mot-clé de la commande. OPERANDS seul permet d'avoir la description de tous les paramètres. Pour des paramètres particuliers, fournir la liste entre parenthèses.  

· POSITIONAL : Informations concernant les paramètres positionnels de la commande. L'identification du paramètre dont on veut la description est donnée par sa position dans la séquence des paramètres positionnels. ALL : Permet d'avoir toutes les informations possibles concernant la commande. Ce paramètre est pris par défaut.  

· MSGID : Permet d'avoir des informations concernant les messages émis par VSBASIC, TRANSMIT, RECEIVE. MSGID ne peut pas être spécifié avec les paramètres FUNCTION, SYNTAX, OPERANDS ou ALL. 

Exemple : 

HELP LISTBC FUNCTION SYNTAX
11 Gestion de la PROFILE utilisateur
	PROFILE 


Cette commande permet d'établir, de modifier ou de lister la PROFILE TSO de l'utilisateur.

A l'origine il existe une PROFILE par défaut.

La modification est faite en utilisant la commande PROFILE avec les paramètres appropriés. 

Seules les caractéristiques correspondant aux paramètres utilisés sont modifiées.

Sans paramètres la commande PROFILE liste la PROFILE en cours.

Format : 

	PROFile
	PROFile

	  
	[PROMPT/NOPROMPT]

	  
	[INTERCOM/NOINTERCOM]

	  
	[PAUSE/NOPAUSE]

	  
	[MSGID/NOMSGID]

	  
	[PREFIX(nom)/NOPREFIX]

	  
	[LIST]


· PROMPT : Le système utilise le "prompting" pour demander à l'utilisateur de rentrer les informations nécessaires à l'exécution d'une commande. Ce paramètre est pris par défaut à la création de la PROFILE. 

· NOPROMPT : Pas de "prompting" pendant l'exécution des commandes 

· INTERCOM : Permet d'autoriser la réception des messages envoyés par d'autres utilisateurs. Ce paramètre est pris par défaut à la création de la PROFILE. 

· NOINTERCOM : Permet d'interdire la réception des messages d'autres utilisateurs. 

· PAUSE : Permet d'avoir des informations supplémentaires sur des messages envoyés au terminal pendant l'exécution des CLISTS. Quand le message a été envoyé, le système affiche le mot PAUSE et attend que l'utilisateur entre'?' ou ENTER. 

· NOPAUSE : Pas de "prompting" pour les messages à plusieurs niveaux d'explications. Ce paramètre est pris par défaut à la création de la PROFILE. 

· MSGID : Les messages envoyés au terminal doivent comporter leur numéro d'identification. 

· NOMSGID : Les messages envoyés au terminal ne doivent pas comporter leur numéro d'identification. Ce paramètre est pris par défaut à la création de la PROFILE. 

· LIST : Affichage des caractéristiques de la PROFILE utilisateur. Si LIST est utilisé avec d'autres paramètres, il y a d'abord modification des paramètres fournis puis affichage de la PROFILE. 

· PREFIX : Le nom fourni dans ce paramètre est utilisé pour préfixer les nom de fichiers non codifiés entre apostrophes. Ce nom est composé de 1 à 7 caractères alphanumériques, le premier étant alphabétique ou'$', 'à', '#' 

· NOPREFIX : Pas de préfixage des noms de fichiers. 

Codes retour :

0 : Fin normale.
12 : Fin anormale. L'erreur est signalée par un message.
12 Environnement d'éxecution d'un programme ou d'une procédure
L'environnement d'exécution d'un programme d'une CLIST ou d'une procédure REXX peut être géré au moyen des commandes suivantes : 

· ALLOCATE : Allocation des fichiers à traiter. 

· CALL : Demande d'exécution d'un programme. 

· FREE : Libération des ressources allouées par ALLOCATE et non utilisées. 

· ATTRIB : Définition d'informations DCB communes à plusieurs fichiers. 

· EXEC : Demande d'exécution d'une CLIST ou d'une procédure REXX.

	Allocate 


Format : 

	ALLOCate 
	DDNAME(ddname)
	/FILE(ddname)

	
	[DSNAME(fichier ou *)
	/< ou> 

	
	[DUMMY]
	

	
	[OLD]
	[KEEP]

	
	[SHR]
	[DELETE]

	
	[MOD] 
	[CATALOG]

	
	[NEW] 
	[UNCATALOG]

	
	[VOLUME(numvol)]
	

	
	[UNIT(type ou groupe)]
	

	
	[UCOUNT(nn)] 
	[MAXVOL(nnn)]

	
	[CYLINDERS/TRACKS/BLOCK(taille)]
	

	
	[SPACE(p,[s])] 
	[DIR(nb blocs)]

	
	[RELEASE]
	

	
	[LRECL(taille)] 
	[BLKSIZE(taille)]

	
	[RECFM(format)] 
	[DSORG(organisation)]

	
	[DEN(densité)] 
	[POSITION(rang fichier)]

	
	[LABEL(type)]
	[EXPDT(aaqqq)]

	
	[RETPD(nb jours)]
	

	
	[LIKE(fichier)/USING(liste attributs)]
	

	
	[SYSOUT(classe)]
	[COPIES(nnn)]

	
	[FCB(ident)] 
	[DEST(destination)]

	
	[HOLD/NOHOLD]
	

	
	[REUSE]
	


· DDNAME/FILE : Permet de fournir le DDNAME associé au fichier. 

· DSNAME/DATASET : Permet de fournir le nom du fichier. Le caractère * permet d'allouer le fichier au terminal. 
Pour une concaténation, fournir la liste des noms de fichiers entre parenthèses. Ces fichiers doivent être catalogués. 
Pour des fichiers à générations,fournir le nom complet du fichier, numéro absolu de génération compris. 

· DUMMY : Permet d'ignorer les entrées-sorties demandées sur le fichier. Le système ne tient compte que des paramètres FILE/DDNAME, BLOCK, BLKSIZE, USING. 

· OLD : Fichier existant. A usage exclusif de l'utilisateur qui demande l'allocation. 

· SHR : Fichier existant. Partage autorisé entre plusieurs utilisateurs. 

· MOD : Si le fichier existe, il est ouvert en extension. Si le fichier n'existe pas, le système le considère en création et passe la disposition en NEW. 

· NEW : Applicable à des fichiers non VSAM seulement. 

· KEEP : Le fichier doit être conservé à sa libération. 

· DELETE : Le fichier doit être supprimé à sa libération. 

· CATALOG : Le fichier doit être catalogué à sa libération. 

· UNCATALOG : Le fichier doit être décatalogué à sa libération. 

· VOLUME : Permet de fournir le ou les volumes de résidence du fichier. 

· UNIT : Permet de fournir le type d'unité de résidence du fichier. 

· UCOUNT : Permet de fournir le nombre maximum d'unités à allouer au fichier. Valeur = 1 à 59. 

· MAXVOL : Permet de fournir le nombre maximum de volumes pour l'implantation du fichier. Valeur = 1 à 255. 

· SPACE : Permet de fournir les tailles des allocations primaires et secondaires à réserver pour les fichiers disques en création. 

· BLOCK : Les allocations d'espace se font par blocs d'un certain nombre d'octets. 

· TRACKS : Les allocations d'espace se font par pistes. 

· CYLINDERS : Les allocations d'espace se font par cylindres. 

· DIR : Dans le cas d'une création de fichier partitionné, permet de fournir le nombre de blocs de 256 octets à réserver en tête de l'allocation primaire pour la directory. 

· RELEASE : Suppression de l'espace disque non utilisé par le fichier au moment de sa libération. 

· REUSE : Pour un fichier déjà alloué, permet d'indiquer qu'il doit d'abord être libéré puis réalloué. 

· LRECL : Permet de fournir la taille maximum des enregistrements logiques. 

· BLKSIZE : Permet de fournir la taille des blocs. 

· RECFM : Permet de fournir le format des enregistrements. ATTENTION à la codification : 

· Fixe : RECFM(F) ; 

· Fixe bloquée : RECFM(F,B). 

· DSORG : Permet de fournir l'organisation du fichier. Les valeurs possibles sont : 

· DA : accès direct ; 

· PO : organisation partitionnée ; 

· PS : accès séquentiel. 

· DEN : Permet d'indiquer la densité d'enregistrement des fichiers bandes. Les valeurs possibles sont : 

· 800 BPI ; 

· 1600 BPI ; 

· 6250 BPI. 

· LABEL : Permet d'indiquer le type de labels utilisé pour les fichiers bandes. Les valeurs possibles sont : 

· SL : labels standard système ; 

· SUL : labels standard système et utilisateur ; 

· NSL : labels non standard ; 

· NL : pas de labels ; 

· BLP : ne pas traiter les labels. 

· POSITION : Permet de fournir la position d'un fichier sur une bande multi-fichiers. 

· EXPDT : Permet de donner une date d'expiration au fichier. 

· RETPD : Permet de donner une rétention au fichier. 

· SYSOUT : Permet d'indiquer que le fichier à allouer est un fichier SYSOUT. 

· COPIES : Pour un fichier SYSOUT, permet d'indiquer le nombre d'exemplaires désiré. 

· FCB : Permet d'indiquer la bande pilote à utiliser pour l'impression d'un SYSOUT. 

· DEST : Permet de fournir la destination d'un SYSOUT. 

· HOLD : Stockage d'un SYSOUT à l'état HOLD 

· NOHOLD : Stockage d'un SYSOUT en fonction des propriétés de sa classe (HOLD ou NOHOLD). 

· LIKE : Permet de donner le nom d'un fichier catalogué qui doit servir de modèle pour les caractéristiques du fichier à créer. Les attributs repris sont : 

· SPACE ; 

· BLOCK, TRACKS, CYLINDERS ; 

· DIR ; 

· DSORG ; 

· RECFM, LRECL, BLKSIZE ; 

· EXPDT. 
· USING : Permet de donner le nom d'une commande ATTRIB préalablement définie et contenant tout ou partie des informations DCB du fichier à créer. LIKE et USING sont incompatibles. 

Paramètres par défaut :

· UNIT : Défaut défini à l'installation ; 

· SPACE : Défaut IBM®: SPACE(10,50) en blocs de 1000 octets. 
Modifiable à l'installation. 

Dispositions : 

NEW CATALOG si on spécifie DSNAME et LIKE ou SPACE. 
NEW DELETE si on spécifie DDNAME et/ou LIKE ou SPACE OLD si on spécifie DSNAME sans LIKE ni SPACE. 
A fournir si on ne spécifie ni DSNAME ni LIKE ni SPACE. 

Exemple : 

ALLOC DD(DISKIN) DSN(EFOTS.EXO.FICIN) OLD 

ALLOC DD(DISKOUT) DSN(EFOTS.EXO.FICOUT) NEW CATALOG UNIT(3380) + 
VOLUME(DW0001) SPACE(2,1) CYLINDERS LRECL(80) BLKSIZE(800) + 
RECFM(F,B) 

ALLOC DD(IMPRIM) SYSOUT(F) 

ALLOC DD(SYSOUT) DSN(*) 

Codes retour : 

· 0 : Fin normale. 

· 12 : Fin anormale. 

L'erreur est signalée par un message.

	Attrib


Cette commande permet de définir des listes d'attributs pour les fichiers non VSAM. 

On peut faire référence à ces listes au moment d'une allocation de fichiers (commande ALLOCATE paramètre). 

Les informations définies par la commande ATTRIB seront des informations DCB et LABELS. 

Si les attributs des fichiers sont donnés directement dans la commande ALLOCATE ou pris à partir de ceux d'un fichier catalogué, il n'est pas nécessaire d'utiliser la commande ATTRIB. 
Format :

	ATTRib
	nom liste d'attributs

	
	[LRECL(taille)]

	
	[BLKSIZE(taille)]

	
	[RECFM(format)]

	
	[DSORG(organisation)]

	
	[DEN(densité)]

	
	[EXPDT(aaqqq)]

	
	[RETPD(nb jours)]


· nom liste : 1 à 8 caractères permettant d'identifier la liste d'attribut. C'est ce nom qui est spécifié dans le paramètre USING de la commande ALLOCATE. De plus, ce nom doit être différent de tous les noms de listes d'attributs et DDNAMES utilisés pendant la session. 

Les autres paramètres de la commande ATTRIB sont les mêmes que les paramètres équivalents de la commande ALLOCATE. 

Exemple : 

ATTRIB LST1 LRECL(80) BLKSIZE(800) RECFM(F,B) RETPD(30) 

ALLOC DD(DISKOUT) DSN(EFOTS.EXO.FICOUT) NEW CATALOG UNIT(3380) + 

VOLUME(DW0001) SPACE(2,1) CYLINDERS USING(LST1) 

Codes retour :

· 0 Fin normale. 

· 12 Fin anormale. 

L'erreur est signalée par un message.

	Call


Cette commande permet de demander le chargement et l'exécution d'un programme stocké en bibliothèque privée ou système.

Il est possible de passer des paramètres au programme à exécuter. La réception des paramètres par le programme se fait en LINKAGE SECTION. 

Format : 

CALL 'bibliothèque(prog), ['liste paramètres'] 

· nom bibliothèque : Nom de la bibliothèque système ou privée dans laquelle se trouve le programme à exécuter. L'ensemble nom de bibliothèque et nom de programme doit être fourni entre apostrophes. 

· liste paramètres : Liste des paramètres à passer au programme dans la limite de 100 caractères. 

Cette liste doit être donnée entre apostrophes. 

Exemples : 

CALL 'SYS1.LINKLIB(IEBGENER)' 

CALL 'MA.BIBLIOTHEQUE.DE.LOAD(PROG01)' '10/11/86' 

Codes retour : 

· 0 : Fin normale. 

· 12 : Fin anormale. 

L'erreur est signalée par un message. 
Autre envoyé par programme.

	Free


[Exemple] 

Cette commande permet : 

· La désallocation des fichiers ; 

· L'affectation ou la modification de la classe de sortie des fichiers SYSOUTS ; 

· L'affectation ou la modification de la destination des fichiers SYSOUTS ; 

· La suppression des listes d'attributs de fichiers créées par la commande ATTRIB ; 

· La modification des dispositions de fichiers données dans la commande ALLOCATE. 

Format : 

	FREE
	ALL
	

	
	DDNAME/FILE(liste de ddnames)
	DSNAME/DATASET(liste noms de fichiers)

	
	ATTRLIST(liste attributs)
	

	
	[DEST(destination)]
	

	
	[HOLD/NOHOLD]
	

	
	[SYSOUT(classe)]
	

	
	[KEEP]
	[DELETE]

	
	[CATALOG]
	[UNCATALOG]


· ALL : Libération de tous les fichiers, DDNAMES, attributs alloués dynamiquement et non utilisés. 

· DATASET/DSNAME : Nom du ou des fichiers à libérer. 
· DDNAME/FILE : DDNAME du ou des fichiers à libérer. 
· ATTRLIST : Nom de la ou des listes d'attributs à supprimer. 
· DEST : Destination des fichiers SYSOUTS après libération. 
· HOLD : Mise à l'état HOLD des fichiers SYSOUTS. 
Ce paramètre prime sur la disposition donnée à l'allocation ou sur la disposition associée à la classe de SYSOUT donnée pour la sortie. 

· NOHOLD : Mise à l'état libre des fichiers SYSOUTS. 
Ce paramètre prime sur la disposition donnée à l'allocation ou sur la disposition associée à la classe de SYSOUT donnée pour la sortie. 
· KEEP : Conservation des fichiers après libération. 
Ce paramètre n'est pas valable pour les fichiers SYSOUTS. 
· DELETE : Suppression des fichiers après libération. 
Ce paramètre n'est pas valable pour les fichiers alloués en SHR ou pour les membres de fichiers partitionnés. 
· CATALOG : Catalogage des fichiers après libération. 
· UNCATALOG : Décatalogage des fichiers après libération. 
Par défaut, la disposition appliquée aux fichiers est celle spécifiée dans la commande ALLOC. 

· SYSOUT(N) : Classe à affecter aux fichiers SYSOUTS à leur libération. 

Exemple : 

FREE DD(SYSUT2 SYSUT3 SYSIN SYSPRINT) SYSOUT(Z) 

	Exec


Cette commande permet de demander l'exécution d'une CLIST ou d'une procédure REXX.. 

La demande d'exécution de ces procédures peut se faire de 3 manières : 

· Explicitement : Entrer la commande EXEC suivie du nom du PDS contenant la procédure et du nom de la procédure. 

· Implicitement : 

· a) Entrer uniquement le nom de la procédure. TSO regarde si le nom correspond à une commande système avant de rechercher dans les bibliothèques définies en SYSEXEC ou en SYSPROC. 

· b) Entrer le nom de la procédure précédé du signe %. TSO cherche directement dans les bibliothèques définies en SYSEXEC ou en SYSPROC. 

La commande EXEC permet aussi de passer des valeurs à affecter aux variables contenues dans la procédure. 

Formats : 

	Exec
	'nompds(nomproc)'
	['paramètres']

	
	[CLIST]
	

	
	[NOLIST]
	[LIST]

	
	[EXEC]
	

	
	[NOPROMPT]
	[PROMPT]

	
	%nomproc
	[Paramètres]


· Paramètres : Liste des valeurs à utiliser pour la substitution des variables symboliques dans la procédure. Les valeurs doivent se présenter dans le même ordre que leur définition dans la procédure (Ordres PROC ou ARG). 

· CLIST : La procédure à exécuter est une CLIST. 

· EXEC : La procédure à exécuter est une procédure REXX. 

· NOLIST : Les commandes contenues dans la procédure ne doivent pas être listées au terminal (DEFAUT). 

· LIST : Les commandes doivent être listées au terminal au moment de leur exécution. Ce paramètre n'est valable que pour la forme explicite de la commande EXEC. 

· PROMPT : Permet la correction des erreurs de syntaxe pendant l'exécution de la procédure. Avec PROMPT le paramètre LIST est implicite. Le paramètre PROMPT n'est valable que pour la forme explicite de la commande EXEC. Il n'est pas propagé dans des procédures appelées. De plus, il n'a pas d'effet si la PROFILE TSO de l'utilisateur contient l'attribut NOPROMPT. 

· NOPROMPT : Pas de corrections d'erreurs pendant l'exécution de la procédure. 

Codes retour :

· 0 :  Fin normale. 

· 12 : Fin anormale. L'erreur est signalée par un message. 

Autre : envoyé par procédure.

	Delete


[Exemple]       [Codes retour] 

Cette commande permet de demander la suppression de fichiers et de membres de fichiers partitionnés. On peut aussi demander le décatalogage des fichiers. 
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	La commande DELETE ne s'applique qu'à des fichiers catalogués.


1. Pour les fichiers non catalogués la suppression peut être demandée au moment de leur libération (commande FREE paramètre DELETE). 

2. Pour les GDG, la suppression du GDG BASE ne peut se faire qu'après suppression de toutes les générations qui y sont rattachées. 

3. Pour les fichiers partitionnés, les membres et les ALIAS de membres doivent être supprimés explicitement. 

Format :

	DELete
	'nom fichier [(membre)]'
	

	
	[PURGE]
	[NOPURGE]

	
	[ERASE]
	[NOERASE]

	
	[SCRATCH]
	[NOSCRATCH]

	
	[CLUSTER]
	[USERCATALOG]

	
	[SPACE]
	[NONVSAM]

	
	[ALIAS]
	[PAGESPACE]

	
	[GDG]
	

	
	[CATALOG(nom catalogue)]
	


· nom fichier : Nom du fichier à supprimer. 

· nom membre : Nom du membre à supprimer dans le cas d'un PDS. 

· PURGE : Permet de supprimer un fichier dont la date d'expiration n'est pas encore atteinte. 

· NOPURGE : Le fichier ne doit pas être supprimé si sa date de rétention n'est pas encore atteinte. 

· ERASE : Pour les fichiers VSAM, remise à zéros binaires de la partie DATA. 

· NOERASE : Pour les fichiers VSAM, pas de remise à zéros binaires de la partie DATA. 

· SCRATCH : Le fichier doit être supprimé physiquement de son volume. 

· NOSCRATCH : Le fichier ne doit pas être supprimé physiquement. Il est   simplement décatalogué. 

· CLUSTER : Le fichier à supprimer est un CLUSTER VSAM. 

· USERCATALOG : Le fichier à supprimer est un catalogue utilisateur. 

· SPACE : Le fichier à supprimer est un SPACE VSAM. Ce paramètre ne s'applique pas si on travaille avec des catalogues ICF. 

· NONVSAM : Le fichier à supprimer est un fichier non VSAM. 

· ALIAS : L'objet à supprimer est un ALIAS de catalogue. 

· GDG : L'objet à supprimer est un GDG BASE. La suppression n'est possible que si il n'y a plus de fichiers rattachés à ce GDG BASE. 

Exemple : 

DELETE 'MON.FICHIER.A.SUPPRIMER' SCRATCH NVSAM 

DELETE 'MES.FICHIERS.SUPP*' (Suppression générique) 

Codes retour :

· 0 : Fin normale. Emission de messages d'information 

· 4 : Fin normale. Emission de messages d'avertissement 

· 8 : Traitement terminé. Certaines parties peuvent ne pas avoir été faites 

· 12 : Fin anormale. 

· 16 : Erreur grave. 

	Listalc 


cette commande permet d'avoir la liste des fichiers alloués pendant la session TSO en cours.

LISTALC utilisé sans paramètres donne la liste de tous les fichiers alloués, y compris les fichiers alloués au terminal (TERM) et les listes d'attributs (NULLFILE). 

Format : 

	LISTAlc
	[STATUS]

	
	[HISTORY]

	
	[MEMBERS]

	
	[SYSNAMES]


STATUS : Permet d'obtenir : 

· Le nom des fichiers 

· Le DDNAME des fichiers 

· Les listes d'attributs 

· Les dispositions à prendre vis à vis des fichiers au moment de leur libération. 

HISTORY : Permet d'obtenir : 

· Le nom des fichiers 

· Les dates de création et d'expiration des fichiers 

· Le type de protection pour les fichiers non VSAM 

· L'organisation des fichiers (PS = séquentiel, PO = partitionné, IS = ISAM, DA = accès direct, VSAM = VSAM, ** = non spécifiée, ?? = inconnue). 

MEMBERS : Permet d'obtenir la liste de la directory des fichiers partitionnés (ALIAS compris). 

SYSNAMES : Permet d'avoir la liste des ddnames de fichiers générés par le système.

	Listds


Cette commande permet de lister les attributs de fichiers spécifiques. 

Appliquée à des fichiers VSAM elle fournit uniquement l'organisation de fichier (utiliser la commande LISTCAT pour en savoir plus). 

Appliquée à des fichiers non VSAM elle fournit : 

· Le volume de résidence du fichier 

· La longueur des enregistrements Le format d'enregistrement 

· La taille des blocs l'organisation du fichier 

· Les informations directory pour les membres de PDS si on fournit le nom sous la forme NON-PDS(NOM-MEMBRE). 

Format : 

	LISTDs
	(liste de fichiers)

	
	[STATUS]

	
	[HISTORY]

	
	[MEMBERS]

	
	[LABEL]

	
	[1er qualifieur LEVEL]

	
	[CATALOG(nom catalogue)]


· Liste nom : Noms des fichiers dont on veut lister les attributs. 

· STATUS : Permet d'avoir les informations supplémentaires suivantes : 

· DDNAMES associés aux fichiers 

· Dispositions en cas de fin normale et en cas de fin anormale (CATLG, KEEP, DELETE, UNCATLG). La disposition en cas de fin normale est la première listée. 

· HISTORY : Permet d'obtenir les dates de citation et d'expiration des fichiers spécifiés. 

· MEMBERS : Permet d'avoir la liste des membres des fichiers partitionnés (ALIAS compris). 

· LABEL : Permet d'avoir la liste hexadécimale complète des DS CB de format1 des fichiers. 

· CATALOG : Nom du catalogue où sont inscrits les fichiers dont on veut lister les attributs. 

· LEVEL : Liste des fichiers dont sur un premier qualifieur donné. 

Exemples :

LISTDS 'MON.FICHIER.JCLLIB' 

LISTDS 'MON.FICHIER.JCLLIB' STATUS MEMBERS 

LISTDS TEST01 LEVEL
	Listcat 


Cette commande permet d'effectuer des listes de catalogues. 

Utilisée sans paramètres, cette commande donne la liste des fichiers dont le nom a comme premier qualifieur le PREFIX fourni dans la PROFILE TSO. 

Format : 

	LISTCat
	[CATALOG(nom catalogue)]
	
	

	
	[ENTRIES(nom d'objet)]
	
	

	
	[LEVEL(ler qualifieur)]
	
	

	
	[CLUSTER]
	[DATA]
	[INDEX]

	
	[USERCATALOG]
	[GDG]
	

	
	[PAGESPACE]
	[ALIAS]
	

	
	[NONVSAM]
	[SPACE]
	

	
	[NAME]
	[ALL]
	

	
	[OFILE(ddname)]
	
	


· CATALOG : Nom du catalogue qui contient les entrées à lister. Seules les entrées de ce catalogue sont listées. Si nécessaire, préciser le mot de passe en lecture ou un mot de passe de niveau supérieur pour accéder au catalogue. 

· ENTRIES : Noms des entrées à lister. Si ENTRIES ou LEVEL ne sont pas spécifiés, seules les entrées associées au USERID TSO sont listées. 
Il est possible de donner un nom générique pour les entrées à lister, en remplacent un ou plusieurs qualifieurs par *. 

· LEVEL : Liste des entrées ayant pour premier qualifieur le nom fourni dans ce paramètre. 

· CLUSTER : L'entrée à lister est un CLUSTER. Quand ce paramètre est précisé, les composants DATA et INDEX associés au CLUSTER ne sont pas listés. 

· DATA : L'entrée à lister est le composant DATA d'un CLUSTER. 

· INDEX : L'entrée à lister est le composant INDEX d'un CLUSTER. 

· USERCATALOG : L'entrée à lister est un catalogue utilisateur. 

· GDG : L'entrée à lister fait partie d'un groupe de fichiers à générations. 

· PAGESPACE : L'entrée à lister est un PAGE DATA SET. 

· ALIAS : L'entrée à lister est un alias de catalogue. 

· NONVSAM : L'entrée à lister est un fichier non VSAM. 

Si on spécifie un nom de GDG BASE et NONVSAM, toutes les générations associées au GDG BASE sont listées.

· SPACE : L'entrée à lister est un SPACE VSAM. 

· NAME : Seul le nom de l'entrée est listé (DEFAUT). 

· ALL : Toutes les caractéristiques de l'entrée sont listées. 

· OUTFILE : Permet d'orienter la sortie du LISTCAT sur un fichier autre que l'écran. Le DDNAME spécifié doit être celui donné dans la commande ALLOCATE de définition du fichier. 

· Les caractéristiques de ce fichier sont : 

· Format d'enregistrement = VBA 

· Longueur d'enregistrement = 125 (121 + 4) 

· Longueur des blocs 629 5x(121+4)+4 

Exemple :

ENTRIES(A.*) 
donne la liste de tous les fichiers à 2 qualifieurs dont le premier est A. 
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	Il n'est pas possible de remplacer un premier qualifieur par *.


Codes retour :

· 0 : Fin normale. Emission de messages d'information. 

· 4 : Fin normale Emission de messages d'avertissement. 

· 8 : Traitement terminé. Certaines parties peuvent ne pas avoir été faites. 

· 12 : Fin anormale. 

· 16 : Erreur grave. 

	Rename


Cette commande permet : 

· De renommer des fichiers non VSAM catalogués 

· De renommer des membres de fichiers partitionnés 

· De créer des ALIAS de membres de fichiers partitionnés. 

Format : 

REName ancien nom nouveau nom [ALIAS] 

· ancien-nom  : Nom du fichier ou du membre de PDS à renommer. 

· nouveau-nom : Nouveau nom à donner au fichier ou au membre de PDS. Si on renomme un membre de PDS ou si on lui affecte un ALIAS, il suffit de donner le nouveau nom ou le nom d'ALIAS sans répéter le nom complet du PDS. Dans ce cas, le nom doit être donné entre parenthèses. 

· ALIAS : La valeur donnée dans "nouveau-nom" doit être un ALIAS du membre identifié dans "ancien-nom". Ne pas utiliser la commande RENAME pour créer des ALIAS de LOAD MODULES. 

Exemple :

RENAME MON.FICHIER.TEST MON.FICHIER.TEST01 

RENAME MON.FICHIER.TEST(MEM1) (MEM2) 

RENAME MON.FICHIER.TEST(MEM3) (MEM3B) ALIAS
	Submit


Cette commande permet de soumettre des JOBS pour traitement batch. 

Format : 

	SUBmit
	(liste de fichiers)

	
	[JOBCHAR(caractère)/NOJOBCHAR]

	
	[NOTIFY/NONOTIFY]


· Liste de fichiers : Noms des fichiers ou des membres de fichiers partitionnés contenant le JCL à soumettre. 

· JOBCHAR : Permet de spécifier un caractère qui sera affecté à la fin du nom des jobs soumis. 

· NOJOBCHAR : Le système demandera à l'utilisateur de rentrer un caractère si le nom du job est le USERID de l'utilisateur. Ce paramètre est pris par défaut. 

· NOTIFY : Un message de fin de JOB doit être envoyé à l'utilisateur. 

· NONOTIFY : Pas d'envoie de message de fin de JOB à l'utilisateur. 

	Status


Cette commande permet de connaître l'état des JOBS batch. On peut avoir l'état de tous les JOBS ou de certains JOBS seulement. 

Pour chaque JOB on peut avoir les informations suivantes : 

· En attente d'exécution 

· En cours d'exécution 

· En attente de sortie 

· A l'état HOLD. 

Format : 

Status : [(liste nom-jobs(numéro)] 

· nom-job : nom du ou des JOBS dont on veut connaître l'état.
On peut donner un nom de JOB batch, un nom de TSU ou un nom de STC. Si on ne donne pas de nom, on obtient l'état de tous les JOBS batch dont le nom est constitué de l'identification TSO de l'émetteur plus 1 caractère. 

· Numéro : Pour des JOBS portant le même nom, permet d'avoir l'état du job dont on fournit le numéro.

	Cancel


Cette commande permet d'interrompre l'exécution d'un JOB soumis au BATCH à partir du terminal. 

La commande CANCEL est une commande FIB (foreground-initiated-background). Pour la passer, l'utilisateur doit y être autorisé. 
Format : 

	CANCEL
	nom de job
	[(numéro de job)]

	
	[PURGE]
	[NOPURGE]


· nom JOB : Nom du JOB à interrompre éventuellement complété par le numéro du JOB. On peut spécifier plusieurs JOBS à condition de fournir la liste des noms entre parenthèses. 

· NOPURGE : L'exécution du JOB est interrompue, mais ses SYSOUTS sont conservés. 

· PURGE : L'exécution du JOB est interrompue et ses SYSOUTS sont purgés. 

Exemple :

CANCEL MONJOB01 PURGE
	Output


Cette commande permet : 

· L'affichage du compte-rendu d'exécution d'un JOB batch (liste du JCL, messages du système, SYSOUTS créés par les programmes). 

· Le stockage des SYSOUTS sur un fichier spécifique. 

· La suppression des SYSOUTS d'un JOB. 

· La modification de la classe des SYSOUTS d'un JOB. 

· La modification de la destination des SYSOUTS d'un JOB. La libération des SYSOUTS d'un JOB en vue de leur impression. 

Format : 

	OUTput
	nom de job[(numéro de job)]

	
	[CLASS(liste de classes)]

	
	[PRINT(*/nom de fichier)]

	
	[BEGIN HERE/NEXT]

	
	[PAUSE/NOPAUSE]

	
	[KEEP/NOKEEP]

	
	[HOLD/NOHOLD]

	
	[DELETE]

	
	[DEST(destination)]

	
	[NEWCLASS(classe)]


· nom job : Liste des noms de JOBS auxquels s'applique la commande. Pour des JOBS portant des noms identiques, il faut préciser les numéros de JOBS. 

· CLASS : Classes de SYSOUTS à sélectionner pour le JOB spécifié. Par défaut, toutes les classes à l'état HOLD sont sélectionnées. 

· PRINT : 

· * --> Les SYSOUTS doivent être affichés à l'écran (DEFAUT). 

· nom fichier --> Nom du fichier dans lequel les SYSOUTS doivent être stockés. Si ce fichier n'est pas préalloué, ses caractéristiques par défaut sont : 

· LRECL = 132, BLKSIZE = 3036, RECFM = FBS. 

Le paramètre PRINT(*) est pris par DEFAUT. 

· BEGIN : L'affichage doit commencer au début du SYSOUT, même si celui-ci a fait l'objet d'une prise de checkpoint. 

Une prise de checkpoint est faite sur le SYSOUT si : 

· Le traitement d'affichage se termine par une erreur ou une condition d'ABEND. 

· La touche PA1 (ATTENTION) a été actionnée pendant l'affichage et la commande CONTINUE NEXT a été entrée. Il faut avoir prévu le paramètre KEEP dans la commande OUTPUT pour éviter la suppression du fichier. 

· La touche PA1 (ATTENTION) a été actionnée pendant l'affichage et la commande END a été entrée. 

· HERE : L'affichage des fichiers qui ont fait l'objet d'une prise de checkpoint doit reprendre approximativement au point d'interruption. Les fichiers qui n'ont pas fait l'objet d'une prise de checkpoint sont traités depuis le début. Ce paramètre est pris par DEFAUT. 

· NEXT : L'affichage des fichiers qui ont fait l'objet d'une prise de checkpoint doit être sauté. Le traitement reprend avec des fichiers qui n'ont pas fait l'objet d'une prise de checkpoint. 

· PAUSE : L'affichage doit s'arrêter entre chaque fichiers SYSOUTS à traiter. Le traitement continue normalement après ENTER. PAUSE permet d'utiliser les sous commandes SAVE ou CONTINUE entre chaque SYSOUT 

· NOPAUSE : Pas d'arrêt d'affichage entre les fichiers SYSOUTS. Ce paramètre est pris par DEFAUT. 

· KEEP : Le fichier SYSOUT doit rester accessible après l'affichage. Ce paramètre est incompatible avec le paramètre NEWCLASS. 

· NOKEEP : Le fichier SYSOUT doit être supprimé après l'affichage. Ce paramètre est pris par DEFAUT. 

· HOLD : Le fichier SYSOUT doit être maintenu à l'état HOLD en vue d'un réaffichage ultérieur. 

· NOHOLD : Le fichier SYSOUT doit être libéré pour impression. Ce paramètre est pris par DEFAUT si on a spécifié le paramètre KEEP. 

· DELETE : Les classes spécifiées dans le paramètre CLASS doivent être supprimées. 

· NEWCLASS : Permet de modifier la classe des fichiers SYSOUT. Ce paramètre est incompatible avec le paramètre KEEP. 

· DEST : Permet de modifier la destination des fichiers SYSOUTS. 

Remarques :

L'utilisation de la commande OUTPUT n'est possible que pour des JOBS dont le nom est identique au USERID TSO de la session. L' accès à des JOBS dont le nom ne répond pas à ce critère doit être autorisé par l'installation. 

La commande OUTPUT ne peut traiter que des SYSOUTS à l'état HOLD.
13 TRANSMIT
La commande TSO/E TRANSMIT vous permet d'envoyer des fichiers ou des messages aux personnes sur d'autres systèmes MVS via le NJE (Network Job Entry - Entrée de Travail de Réseau) ou directement aux personnes sur votre système propre.

Vous pouvez transmettre des fichiers séquentiels et ou partitionnés qui ont les formats fixe, variables et non définis. 
Vous NE POUVEZ PAS transmettre un fichier ISAM et des fichiers VSAM, ou des fichiers avec des labels user ou des clefs.

Quand vous transmettez un fichier partitionné, la commande TRANSMIT invoquera l'utilitaire IEBCOPY et transmettra ensuite le fichier déchargé. La commande RECEIVE reconstituera le fichier partitionné à son format original. Vous pouvez aussi transmettre un membre simple d'un fichier partitionné et demander qu'il soit transmis comme un fichier séquentiel, permettant ainsi au destinataire de le recevoir comme un fichier séquentiel ou comme un membre d'un autre fichier partitionné.
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Notez : quelques systèmes non-MVS ne peuvent pas recevoir un fichier partitionné. Pour transmettre un membre d'un fichier partitionné ou un fichier séquentiel, utilisez le mot-clé SEQ. Pour plus d'information, voir le mot-clé SEQ.

Vous pouvez pour ajouter des messages d'accompagnement au fichier à transmettre en spécifiant le mot-clé de MESSAGE. Les messages que vous entrez au destinataire apparaîtra quand la commande RECEIVE sera utilisée. Vous pouvez entrer des messages dans le mode plein écran si vous êtes connecté sur un terminal 3270 avec une taille d'écran minimale de 24 rangées par 80 colonnes, ou vous pouvez entrer des messages une ligne à la fois. Vous pouvez spécifier que les messages soient entrés dans le mode de ligne sur un 3270 terminal en spécifiant le mot-clé LIGNE. Si vous utilisez le mode plein écran, vous pouvez utiliser les clefs de fonction comme suit :

· PF7 ou PF19 SCROLL UP (début de données) 

· PF8 ou PF20 SCROLL DOWN (fin de données) 

· PF3 ou PF15 Transmission des données au(x) destinataire(s) 

· PA1             Attention 

· PA2             Remontre le texte du message avant la dernière modification. 

Vous pouvez aussi transmettre un jeu de données ou un fichier comme un message. La commande TRANSMIT transmets un fichier ou des données indiqué dans le mot-clé MSGDDNAME(fichier), MSGFILE(fichier), MSGDATASET (dataset), ou MSGDSNAME (dataset) comme un message. Si le MSGDDNAME ou le mot-clé MSGFILE sont utilisés, 'le fichier' doit être alloué avant que la commande TRANSMIT ne soit invoquée. Le fichier devrait avoir les attributs suivants : le format fixe bloqué, une longueur de 80 et devrait ressembler à un fichier séquentiel. Le fichier doît être séquentiel, ou un membre d'un fichier partitionné.

SI MSGDDNAME, MSGFILE, MSGDATASET ou MSGDSNAME est le seul mot-clé indiqué, le mot-clé TERMINAL n'est pas le défaut. Seulement le fichier ou le fichier sont transmis. Si on désire l'option TERMINAL avec le MSGDDNAME, MSGFILE, MSGDATASET ou l'option MSGDSNAME, il doit être spécifié sur commande TRANSMIT.

Vous pouvez invoquer la commande TRANSMIT en sa forme la plus simple en entrant simplement "TRANSMIT destinataire". TRANSMIT affichera l'écran par défaut et vous pourrez entrer votre message. Quand le destinataire invoque la commande RECEIVE, votre texte de message sera montré immédiatement au destinataire. Quand vous transmettez des messages de cette manière, ils sont toujours sauvegardés dans la LOG du destinataire et PAS dans un autre fichier. (NOTE : l'utilisation du mot-clé de TRANSMIT MESSAGE interdira cette fonction).

Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT "d'encoder" vos données avant la transmission de cela en spécifiant le mot-clé ENCIPHER. Vous serez alors invité par la commande TRANSMIT pour les options de chiffrage que l'on passera aux Services de Méthode d'Accès REPRO (IDCAMS).

Le format de la commade TSO TRANSMIT est le suivant :

TRANSMIT (ou XMIT)  
(liste de destinataire)  
COPYLIST/NOCOPYLIST  
DATASET(dsn)/DSNAME(dsn)/DDNAME(ddname)/FILE(ddname)/TERMINAL  
ENCIPHER  
EPILOG/NOEPILOG  
FULLSCREEN/LINE/LINE(nn)  
LOG/NOLOG/LOG(ALL)  
LOGNAME(nom) 
LOGDATASET(dsname)/LOGDSNAME(dsname) 
MEMBRES(liste de membre) 
MESSAGE/MSG/MSGDDNAME(ddname)/MSGFILE(ddname)/MSGDATASET(dsname)/MSGDSNAME(dsname)
NOTIFY/NOTIFY(ALL)/NONOTIFY 
OUTDDNAME(ddname)/OUTFILE(ddname)/ 
OUTDSNAME(dsname)/OUTDSN(dsname) 
PARM(paramètres) 
PDS/SEQ 
PROLOG/NOPROLOG 
SYSOUT (sysout class ou *)

Les valeurs par défaut :
EPILOG LOG NOCOPYLIST NOTIFY PDS PROLOG FULL SCREEN (display terminal seulement)
TERMINAL (quand MSGDDNAME, MSGFILE, MSGDATASET, ou MSGDSNAME ne sont pas spécifié)

· 'destinataire' : Vous devez spécifier au moins ce paramètre à commande TRANSMIT. Vous pouvez spécifier un ou une combinaison des formes suivantes de destinataires : 

· Node/userid ---> POK/IBMUSER 

· Node.userid ---> POK.IBMUSER 

· Surnom       ---> JPALMER 

· Liste de distribution ---> SANJOSE 

Entrez HELP NICKNAME pour obtenir l'information complémentaire sur la façon de construire le surnom et les entrées de liste de distribution dans la section NICKNAME de la "Facilité de Transmission de données Interactive".

· DATASET : Entrez DATASET(dsname) pour indiquer à la commande TRANSMIT le fichier que vous voulez transmettre au destinataire indiqué. 

· DSNAME : Entrez DSNAME(dsname) pour indiquer à la commande TRANSMIT le fichier que vous voulez transmettre au destinataire indiqué. 

· DDNAME : Entrez DDNAME(nom de fichier) pour indiquer à la commande TRANSMIT le nom de fichier d'un fichier déjà alloué que vous voulez transmettre au destinataire indiqué. Habituellement, ce sera un fichier que vous avez identifié par la commande TSO ALLOCATE. 

· FILE : Entrez FILE(nom de fichier) pour indiquer à la commande TRANSMIT le nom de fichier d'un fichier déjà alloué que vous voulez transmettre au destinataire indiqué. Habituellement, ce sera un fichier que vous avez identifié par la commande TSO ALLOCATE. 

· TERMINAL : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT d'obtenir des données quelles soient transmises à votre terminal en spécifiant ce mot-clé. Votre entrée peut être en mode ligne (mot-clé LIGNE) ou en plein écran (mot-clé FULL SCREEN). Votre entrée sera en mode FULL SCREEN par défault si vous êtes en mode 3270 avec une taille d'écran minimale de 24 rangées par 80 colonnes. 

· MESSAGE : En plus de la transmission d'un ensemble de données, pouvez ajouter des messages à votre transmission en spécifiant le mot-clé MESSAGE. Votre entrée peut être en mode ligne (mot-clé LIGNE) ou en mode plein écran (mot-clé FULL SCREEN). Votre entrée sera en mode FULL SCREEN par défault si vous êtes en mode 3270 avec une taille d'écran minimale de 24 rangées par 80 colonnes. 

· MSG : En plus de la transmission d'un ensemble de données, pouvez ajouter des messages à votre transmission en spécifiant le mot-clé MESSAGE. Votre entrée peut être en mode ligne (mot-clé LIGNE) ou en mode plein écran (mot-clé FULL SCREEN). Votre entrée sera en mode FULL SCREEN par défault si vous êtes en mode 3270 avec une taille d'écran minimale de 24 rangées par 80 colonnes. 

· MSGDDNAME(ddname) : Vous pouvez spécifier que TRANSMIT envoi un fichier comme un message. En spécifiant MSGDDNAME(ddname), TRANSMIT lira les données du fichier indiqué et le transmettra comme un message. Si MSGDDNAME(ddname) est spécifié, 'ddname' doit représenter un fichier qui EST alloué avant que la commande TRANSMIT ne soit invoquée. Le fichier doit aussi avoir les attributs suivants : RECFM (FB), LRECL (80) et le fichier doit être séquentiel ou un membre d'un fichier partitionné. 

· MSGFILE(ddname) : Vous pouvez spécifier que TRANSMIT envoi un fichier comme un message. En spécifiant MSGFILE(ddname), TRANSMIT lira les données du fichier indiqué et le transmettra comme un message. Si MSGFILE(ddname) est spécifié, 'ddname' doit représenter un fichier qui EST alloué avant que la commande TRANSMIT ne soit invoquée. Le fichier doit aussi avoir les attributs suivants : RECFM (FB), LRECL (80) et le fichier doit être séquentiel ou un membre d'un fichier partitionné. 

· MSGDATASET(dsname) : Vous pouvez spécifier que TRANSMIT envoi un fichier comme un message. En spécifiant MSGDATASET(ddname), TRANSMIT lira les données du fichier indiqué et le transmettra comme un message. Le fichier doit aussi avoir les attributs suivants : RECFM (FB), LRECL (80) et le fichier doit être séquentiel ou un membre d'un fichier partitionné. 

· MSGDSNAME(dsname) : Vous pouvez spécifier que TRANSMIT envoi un fichier comme un message. En spécifiant MSGDSNAME(ddname), TRANSMIT lira les données du fichier indiqué et le transmettra comme un message. Si MSGDSNAME(ddname) est spécifié, 'ddname' doit représenter un fichier qui EST alloué avant que la commande TRANSMIT ne soit invoquée. Le fichier doit aussi avoir les attributs suivants : RECFM (FB), LRECL (80) et le fichier doit être séquentiel ou un membre d'un fichier partitionné. 

· COPYLIST : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT de construire une liste de destinataires et l'ajouter comme un proloque au message que vous transmettez. Si vous transmettez un fichier, la liste de destinataires sera transmise comme un message d'accompagnement. 

· NOCOPYLIST : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT de ne pas construire une liste de destinataires en spécifiant ce mot-clé. C'est la valeur par DÉFAUT si vous ne spécifiez pas d'autre mot-clé. 

· ENCIPHER : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT de chiffrer votre fichier avant de le transmettre au(x) destinataire(s). Si votre installation le permet, l'option la commande TRANSMIT vous proposera les options d'ENCIPHER que l'on passera au REPRO d'IDCAMS 

· EPILOG : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT d'ajouter un 'épilogue' au nom de votre fichier quand un message est transmis. Entrez HELP NICKNAME pour obtenir des informations complémentaires sur la manière de construire la section de 'surnoms' de fichier. 

· NOEPILOG : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT de ne pas ajoutez des données 'épilogue' à votre fichier de noms quand un message est transmis. Entrez HELP NICKNAME pour obtenir des informations complémentaires sur la manière de construire la section de 'surnoms' de fichier. 

· FULL SCREEN : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT d'obtenir une entrée terminal en mode plein écran en spécifiant le mot-clé FULL SCREEN. Vous pouvez entrer vos messages en mode plein d'écran si vous travaillez sur un 3270 avec une taille d'écran minimale de 24 rangées par 80 colonnes. En entrant votre texte en mode FULL SCREEN, vous pouvez utiliser les clefs de fonction de programme comme suit : 

· PF7 ou PF19 SCROLL UP (début de données) 

· PF8 ou PF20 SCROLL DOWN (fin de données) 

· PF3 ou PF15 Transmission des données au(x) destinataire(s) 

· PA1             Attention 

· PA2             Remontre le texte du message avant la dernière modification. 

· LIGNE ou LIGNE(nn) : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT d'obtenir les données du terminal une ligne à la fois en spécifiant le mot-clé LIGNE. Ce sera par DEFAUT si vous n'êtes connecté via une 3270 avec une taille d'écran minimale de 24 rangées par 80 colonnes. Vous pouvez aussi utiliser le mot-clé LIGNE en exécutant une CLIST. Vous pouvez terminer l'entrée en mode LIGNE par l'entrée d'une ligne nulle ou en entrant la valeur du caractère entré dans la LIGNE(xx) du mot-clé de LIGNE. 

· LOG : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT d'enregistrer toutes les transmissions en spécifiant le mot-clé LOG. Votre entrée dans le fichier LOG contiendra l'information suivante : le noeud, userid, le fichier nommé et la date. NOTEZ : Quand vous spécifiez le mot-clé LOG, il ignorera n'importe quelle fonction LOG indiquée sur NICKNAME ou sur la liste de distribution dans le fichier de noms qui est impliqué dans cette transmission. Entrez HELP NICKNAME pour obtenir plus d'informations complémentaires sur la façon de construire la section des surnoms. 

· NOLOG : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT de ne pas enregistrer des transmissions en spécifiant le mot-clé NOLOG. NOTEZ : Quand vous spécifiez le mot-clé NOLOG, il ignorera n'importe quelle fonction LOG indiquée sur NICKNAME ou sur la liste de distribution dans le fichier de noms qui est impliqué dans cette transmission. Entrez HELP NICKNAME pour obtenir plus d'informations complémentaires sur la façon de construire la section des surnoms. 

· LOG(ALL) : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT de construire une entrée LOG pour chaque destinataire dans une liste de destinatair et pour n'importe quels destinataires de la liste de distribution inscrit dans le fichier de noms. NOTEZ : Quand vous spécifiez le mot-clé LOG(ALL), il ignorera n'importe quelle fonction LOG indiquée sur NICKNAME ou sur la liste de distribution dans le fichier de noms qui est impliqué dans cette transmission. Entrez HELP NICKNAME pour obtenir plus d'informations complémentaires sur la façon de construire la section des surnoms. 

· LOGNAME : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT d'enregistrer une transmission dans un fichier LOG particulier en spécifiant le mot-clé LOGNAME(logname). Votre transmission sera alors 'loggée' dans le fichier nommé 'userid.log.logname'. NOTEZ : Quand vous spécifiez le mot-clé LOG(ALL), il ignorera n'importe quelle fonction LOG indiquée sur NICKNAME ou sur la liste de distribution dans le fichier de noms qui est impliqué dans cette transmission. Entrez HELP NICKNAME pour obtenir plus d'informations complémentaires sur la façon de construire la section des surnoms. 

· LOGDATASET : Vous pouvez spécifier un fichier LOG alterné pour l'enregistrement des données transmises. Ce fichier sera créé s'il n'existe pas. Le fichier devrait être créé avec 
Une longueur record logique de 255, un format record de VB et un blocksize de 3120. Si le fichier spécifié n'est pas séquentiel, la commande TRANSMIT fera apparaître un message indiquant que le fichier n'est pas séquentiel. 

· LOGDSNAME : Vous pouvez spécifier un fichier LOG alterné pour l'enregistrement des données transmises. Ce fichier sera créé s'il n'existe pas. Le fichier devrait être créé avec 
Une longueur record logique de 255, un format record de VB et un blocksize de 3120. Si le fichier spécifié n'est pas séquentiel, la commande TRANSMIT fera apparaître un message indiquant que le fichier n'est pas séquentiel. 

· MEMBERS : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT de traiter des membres choisis d'un fichier partionnés en spécifiant le mot-clé de MEMBERS. Vous pouvez spécifier des MEMBRES(member01) pour transmettre un seul membre, ou vous pouvez spécifier des MEMBRES(member01,member02 etc) pour transmettre une liste des membres. 

· NOTIFY : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT d'indiquer que la commande RECEIVE vous transmette un avis quand le destinataire a reçu les données envoyées par vous. Il faut utiliser le format node.userid et le format de destinataire node/userid pour que votre requête de NOTIFY (notification) aboutisse. Pour des surnoms et des listes de distribution, vos demandes d'avis (notifications) sont contrôlées par l'étiquette :NOTIFY/:NONOTIFY dans le fichier de noms. NOTEZ : Quand vous spécifiez le mot-clé NOTIFY, il ignorera n'importe quelle fonction de NONOTIFY indiquée sur le surnom ou des entrées de liste de distribution trouvées dans l'ensemble de données de noms qui est impliqué dans cette transmission. Entrez HELP NICKNAME pour obtenir plus d'informations complémentaires sur la façon de construire la section des surnoms. 

· NOTIFY(ALL) : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT d'indiquer que la commande RECEIVE vous transmette un avis quand le destinataire a reçu les données envoyées par vous. Il faut utiliser le format node.userid et le format de destinataire node/userid pour que votre requête de NOTIFY (notification) aboutisse. Pour des surnoms et des listes de distribution, vos demandes d'avis (notifications) sont contrôlées par l'étiquette :NOTIFY/:NONOTIFY dans le fichier de noms. NOTEZ : Quand vous spécifiez le mot-clé NOTIFY(ALL), il ignorera n'importe quelle fonction de NONOTIFY indiquée sur le surnom ou des entrées de liste de distribution trouvées dans l'ensemble de données de noms qui est impliqué dans cette transmission. Entrez HELP NICKNAME pour obtenir plus d'informations complémentaires sur la façon de construire la section des surnoms. 

· NONOTIFY : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT de supprimer l'avis quand un fichier a été reçu par un destinataire en spécifiant le mot-clé NONOTIFY. Notez : quand vous spécifiez le mot-clé NONOTIFY, il supprime complètement le processus d'avis incluant n'importe quel :NOTIFY spécificé sur le surnom et les entrées de la liste de distribution. NOTEZ : Quand vous spécifiez le mot-clé NONOTIFY, il ignorera n'importe quelle fonction de NOTIFY indiquée sur le surnom ou des entrées de liste de distribution trouvées dans l'ensemble de données de noms qui est impliqué dans cette transmission. Entrez HELP NICKNAME pour obtenir plus d'informations complémentaires sur la façon de construire la section des surnoms. 

· OUTDDNAME : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT d'envoyer sa sortie dans un fichier alloué pendant votre session TSO plutôt qu'au sous-système d'entrée de travail (JES). Ce mot-clé est destiné à être utilisé en conjonction avec la commande RECEIVE INDATASET/INDSNAME/INFILE/INDDNAME. NOTEZ : les attributs du fichier en sortie (OUTDDNAME) seront : LRECL=80 BLKSIZE=3120, RECFM=FB. 

· OUTFILE : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT d'envoyer sa sortie dans un fichier alloué pendant votre session TSO plutôt qu'au sous-système d'entrée de travail (JES). Ce mot-clé est destiné à être utilisé en conjonction avec la commande RECEIVE INDATASET/INDSNAME/INFILE/INDDNAME. NOTEZ : les attributs du fichier en sortie (OUTFILE) seront : LRECL=80 BLKSIZE=3120, RECFM=FB. 

· OUTDATASET : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT d'envoyer sa sortie dans un fichier alloué pendant votre session TSO plutôt qu'au sous-système d'entrée de travail (JES). Ce mot-clé est destiné à être utilisé en conjonction avec la commande RECEIVE INDATASET/INDSNAME/INFILE/INDDNAME. NOTEZ : les attributs du fichier en sortie (OUDATASET) seront : LRECL=80 BLKSIZE=3120, RECFM=FB. 

· OUTDSNAME : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT d'envoyer sa sortie dans un fichier alloué pendant votre session TSO plutôt qu'au sous-système d'entrée de travail (JES). Ce mot-clé est destiné à être utilisé en conjonction avec la commande RECEIVE INDATASET/INDSNAME/INFILE/INDDNAME. NOTEZ : les attributs du fichier en sortie (OUDSNAME) seront : LRECL=80 BLKSIZE=3120, RECFM=FB. 

· PARM : Vous pouvez spécifier une chaîne de caractères qui sera passée aux routines de sortie (exit) de votre installation. Si le Le paramètre contient des blancs ou d'autre caractères spéciaux, vous devez inclure la chaîne de caractères entre cotes. Normalement, vous fournirez seulement une valeur de paramètre indiqué par votre expert système. Cette valeur de paramètre a seulement une signification pour les routines de sortie de votre installation. 

· PDS : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT de préserver l'information de la DIRECTORY du PDS transmis en spécifiant ce paramètre. Quand vous spécifiez le mot-clé PDS, vous forcerez le destinataire à reconstituer le fichier transmis comme un fichier partitionné. 

· SEQ : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT de ne pas conserver l'information de la DIRECTORY du PDS, mais plutôt de transmettre le fichier partitionné comme un fichier séquentiel. Cela permet au destinataire de recevoir le fichier comme un fichier séquentiel ou comme un membre d'un fichier partitionné. Vous ne devez spécifiez seulement SEQ quand vous spécifiez un membre simple d'un fichier partitionné. 

· PROLOG : Vous pouvez spécifier à la command TRANSMIT de préfixer les données de prologue de la section de contrôle de votre fichier de noms en spécifiant le mot-clé PROLOGUE. Entrez HELP NICKNAME pour obtenir plus d'informations complémentaires sur la façon de construire la section des surnoms. 

· NOPROLOG : Vous pouvez spécifier à la commande TRANSMIT DE NE PAS préfixer les données de prologue de la section de contrôle de votre fichier de noms. Entrez HELP NICKNAME pour obtenir plus d'informations complémentaires sur la façon de construire la section des surnoms. 

· SYSOUT : Vous pouvez spécifier à la command TRANSMIT d'adresser des messages de programme utilitaires (par exemple : IEBCOPY) à une classe sysout spécifique ou à votre terminal. Si vous spécifiez SYSOUT(*), vous recevrez tous les messages du programme utilitaires sur votre terminal.
14 RECEIVE
La commande RECEIVE vous permet de récupérer des fichiers transmis à votre userid. La commande RECEIVE interroge le sous-système d'entrée de travail (JES), en votre nom, pour déterminer s'il y a des fichiers pour votre TSO userid. S'il y a au moins un fichier, la commande RECEIVE obtiendra le fichier de JES et montrera ensuite l'information descriptive sur le fichier. Vous serez alors averti que vous devez exécuter l'opération RECEIVE. Vous aurez le choix d'accepter le nom par défaut du fichier (le nom original du fichier avec votre préfixe remplaçant le userid de l'expéditeur) et l'information sur l'espace en appuyant simplement sur ENTER. Vous pouvez aussi spécifier des paramètres d'override' comme décrit plus tard. Après que vous ayez avec succès reçu un fichier, la commande RECEIVE continuera le processus pour tous les autres fichiers restants. Si demandé par l'expéditeur, un avis de reçu et le résultat (succès) de votre RECEIVE sera transmis à l'expéditeur.
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Si la commande RECEIVE détecte que le fichier obtenu de JES a été chiffré par la commande TRANSMIT, il essayera automatiquement de déchiffrer les données. Pour ce faire, vous serez dirigé aux travers des options de déchiffrement que l'on passera ensuite à REPRO d'IDCAMS.

La commande RECEIVE demandera que JES conserve le fichier jusqu'à ce que vous receviez avec succès ou le supprimiez. Si la commande RECEIVE détecte des erreurs en traitant un fichier, la commande RECEIVE conservera automatiquement le fichier. Dans certains cas où l'erreur est imputée à JES, la commande RECEIVE vous incitera à conserver le fichier.

Le format de la commande RECEIVE est :

RECEIVE

USERID(userid) 
PARM(chaîne) 
INDATASET(dsname)/INDSNAME(dsname)/ 
INDDNAME(ddname)/INFILE(ddname) 
LOGDATASET(dsname)/LOGDSNAME(dsname) 
DISPLAY/NODISPLAY 
NAMES/NONAMES

La commande RECEIVE vous préviendra pour éventuellement coder des paramètres complémentaires après l'obtention d'un fichier de JES. Si vous ne spécifiez pas de paramètres, ils seront pris par défaut ou obtenus des enregistrements de contrôle transmis avec les données. Les paramètres facultatifs que vous pouvez spécifier sont :

BLKSIZE (taille)  
DATASET(dsn) / DSNAME(dsn) 
DIRECTORY(blocks)  
NEW/OLD/MOD/SHR  
PARM(chaîne de paramètre) 
RELEASE  
RESTORE/RESTORE(LOG)/COPIY/DELETE/FIN  
SPACE(primaire secondaire)  
SYSOUT (sysoutclass ou *)  
TRACKS /CYLINDERS/BLOKCS(taille)  
UNIT(unitname)  
VOLUME(volser)  
STORCLAS('STORCLAS NAME') 
MGMTCLAS('MGMTCLAS NAME')

Les valeurs par défaut : BLOCKS NOPREVIEW RESTORE DISPLAY NAME

· USERID : l'opérande USERID de la commande RECEIVE est le TSO USERID pour lequel les fichiers doivent être reçus. Vous pouvez spécifier cet opérande, cependant, la commande RECEIVE vérifiera que vous avez l'autorité de commande d'OPÉRATEUR TSO avant la requête de fichiers du sous-système d'entrée de travail (JES). Si vous n'avez pas l'autorité OPÉRATEUR TSO et que voulez recevoir des fichiers pour un autre TSO USERID, votre installation peut vous fournir cette fonction par un des exits d'installation de la commande RECEIVE. 

· PARM : Vous pouvez spécifier une chaîne de caractères qui sera passée aux routines de sortie (exit) de votre installation. Si le Le paramètre contient des blancs ou d'autre caractères spéciaux, vous devez inclure la chaîne de caractères entre cotes. Normalement, vous fournirez seulement une valeur de paramètre indiqué par votre expert système. Cette valeur de paramètre a seulement une signification pour les routines de sortie de votre installation. 

· INDATASET : Vous pouvez spécifier que la commande RECEIVE obtienne son entrée d'un fichier plutôt que du sous-système d'entrée de travail (JES). Ce mot-clé est destiné pour être utilisé en conjonction avec commande TRANSMIT et le mot-clé OUTDATASET/OUTDSNAME/OUTFILE/OUTDDNAME. Il sera généralement utilisé par votre personnel d'appui d'installation. 

· INDSNAME : Vous pouvez spécifier que la commande RECEIVE obtienne son entrée d'un fichier plutôt que du sous-système d'entrée de travail (JES). Ce mot-clé est destiné pour être utilisé en conjonction avec commande TRANSMIT et le mot-clé OUTDATASET/OUTDSNAME/OUTFILE/OUTDDNAME. Il sera généralement utilisé par votre personnel d'appui d'installation. 

· INDDNAME : Vous pouvez spécifier que la commande RECEIVE obtienne son entrée d'un fichier plutôt que du sous-système d'entrée de travail (JES). Ce mot-clé est destiné pour être utilisé en conjonction avec commande TRANSMIT et le mot-clé OUTDATASET/OUTDSNAME/OUTFILE/OUTDDNAME. Il sera généralement utilisé par votre personnel d'appui d'installation. 

· INFILE : Vous pouvez spécifier que la commande RECEIVE obtienne son entrée d'un fichier plutôt que du sous-système d'entrée de travail (JES). Ce mot-clé est destiné pour être utilisé en conjonction avec commande TRANSMIT et le mot-clé OUTDATASET/OUTDSNAME/OUTFILE/OUTDDNAME. Il sera généralement utilisé par votre personnel d'appui d'installation. 

· DATASET : Vous pouvez spécifier le nom du fichier qui sera utilisé pour contenir le fichier en réception. Ce fichier sera créé s'il n'existe pas. Le nom du fichier par défaut sera le même que celui qui a été envoyé (le préfixe de l'expéditeur sera remplacé de votre préfixe). Si ce fichier par défaut existe déjà et est un fichier séquentiel et que vous n'avez pas spécifié de disposition (SHR/MOD/OLD/NEW), RECEIVE vous demandera la permission de recopier le fichier. Si le fichier par défaut est un fichier partitionné, les membres identiquement nommés seront automatiquement remplacés. 

· DSNAME : Vous pouvez spécifier le nom du fichier qui sera utilisé pour contenir le fichier en réception. Ce fichier sera créé s'il n'existe pas. Le nom du fichier par défaut sera le même que celui qui a été envoyé (le préfixe de l'expéditeur sera remplacé de votre préfixe). Si ce fichier par défaut existe déjà et est un fichier séquentiel et que vous n'avez pas spécifié de disposition (SHR/MOD/OLD/NEW), RECEIVE vous demandera la permission de recopier le fichier. Si le fichier par défaut est un fichier partitionné, les membres identiquement nommés seront automatiquement remplacés. 

· LOGDATASET : Vous pouvez spécifier un fichier alterné qui sera utilisé pour en tant que LOG des données transmises. Ce fichier sera créé s'il n'existe pas. Le fichier devra être créé avec une longueur d'enregistrement logique (LRECL) de 255, un format d'enregistrement VB et un blocksize de 3120. Si le fichier que vous spécifié n'est pas séquentiel, la commande RECEIVE fera apparaître un message indiquant le fichier n'est pas séquentiel. 

· LOGDSNAME : Vous pouvez spécifier un fichier alterné qui sera utilisé pour en tant que LOG des données transmises. Ce fichier sera créé s'il n'existe pas. Le fichier devra être créé avec une longueur d'enregistrement logique (LRECL) de 255, un format d'enregistrement VB et un blocksize de 3120. Si le fichier que vous spécifié n'est pas séquentiel, la commande RECEIVE fera apparaître un message indiquant le fichier n'est pas séquentiel. 

· DISPLAY : Vous pouvez spécifier que les messages qui sont 'loggés' soient affichés à l'écran lors d'une commande RECEIVE. Le défaut est DISPLAY. 

· NODISPLAY : Vous pouvez spécifier que les messages ne soient pas affichés à l'écran lors d'une commande RECEIVE. Le défaut est DISPLAY. 

· NAMES : Quand NAMES est entré sur la commande RECEIVE, la chose suivante arrivent : le surnom et le nom de l'utilisateur qui a transmis les données ou le message seront recherchés dans le fichier NAMES.TEXT pour la correspondance avec le noeud et le userid. Si un surnom et un nom sont trouvés, RECEIVE écrira le surnom, le nom, userid et le noeud dans le fichier LOG. Si le surnom et le nom ne peuvent pas être trouvés, seulement l'userid  et le noeud seront écrits dans le fichier LOG. Tout autre traitement de NAMES.TEXT restera le même. NAMES est le défaut. 

· NONAMES : Quand NONAMES est entré sur la commande RECEIVE, la chose suivante arrive : le surnom et le nom de l'utilisateur qui a transmis les données ou le message ne seront pas résolus. Seulement l'userid et le noeud seront placés dans le LOG. Tout autre traitement de NAMES.TEXT restera le même. NOTEZ : Quand NONAMES est spécifié avec 
LOGDATASET/LOGDSNAME, le traitement de NAMES.TEXT est entièrement éliminé (c'est-à-dire, LOG/NOLOG et des étiquettes ALTCTL). 

· UNIT : Vous pouvez spécifier un type d'unité sur lequel le fichier reçu s'implantera. Si vous ne spécifiez pas ce mot-clé, l'installation du fichier se fera selon les règles de votre installation (SMS si SMS). 

· VOLUME : Vous pouvez spécifier un volume sur lequel le fichier reçu s'implantera. Le défaut pour cette valeur doit laisser votre système choisir un volume. 

· SPACE : Vous pouvez spécifier l'espace primaire et facultativement secondaire pour les données que vous allez recevoir. La valeur de défaut pour SPACE est une taille primaire égale à la taille des données que vous êtes sur le point de recevoir et une taille secondaire estimée à 10 pour cent de l'assignation primaire. Si le paramètre SPACE est spécifié sans spécifier TRACKS, CYLINDERS ou BLOKCS, alors le défaut est TRACKS. 

· TRACKS : Si vous entrez ce mot-clé, vous demandez à ce que l'assignation soit faite en TRACKS. La capacité en TRACKS dépend du type de disque que vous choisissez. 

· CYLINDERS : Si vous entrez ce mot-clé, vous demandez à ce que l'assignation soit faite en cylindres. La capacité en CYLINDRES dépend du type de disque que vous choisissez. 

· BLKSIZE : Si vous entrez ce mot-clé, vous demandez que l'assignation soit faite en unité dont la valeur est le blocksize. 

· RELEASE : Vous pouvez spécifier lors du RECIEVE que l'espace inutilisé associé au fichier reçu soit libéré. 

· DIRECTORY : Vous pouvez overrider le nombre de block de la DIRECTORY pour des fichiers partitionnés en spécifiant ce paramètre. La valeur de défaut pour ce mot-clé est égal au nombre de block requis pour recevoir les membres transmis. NOTEZ : si vous recevez un fichier séquentiel comme un NOUVEAU fichier partitionné, DATASET(x(member01)) et que vous ne spécifiez pas le mot-clé DIRECTORY, la commande RECEIVE assume une valeur de bloc par défaut de 27. 

· BLKSIZE : Vous pouvez spécifier le blocksize à utilisé quand lors de la réception du fichier d'entrée du sous-système d'entrée de travail. Votre valeur sera utilisée tant qu'il n'est pas en conflit avec les caractéristiques de fichier existantes ou les caractéristiques du disque. 

· NEW/OLD/MOD/SHR : Vous pouvez spécifier la disposition à utiliser pour les données en réception. Si vous ne spécifiez pas une de ces valeurs ET vous n'AVEZ PAS AUSSI spécifié le mot-clé SPACE, RECEIVE supposera que le fichier existe. Si la commande RECEIVE voit que le fichier n'existe pas, le fichier est alloué en NEW avec les valeurs SPACE du fichier original. 

· PARM : Vous pouvez spécifier une chaîne de caractères à passé aux routines de sortie de votre installation. Si le paramètre contient des blancs ou des caractères spéciaux, vous devez inclure la chaîne de caractère entre cote. Normalement, vous fournirez seulement un paramètre indiqué par les responsables système. Cette valeur de paramètre n'a de signification que pour vos routines de sortie de votre installation. 

· SYSOUT : Vous pouvez spécifier une classe SYSOUT qui sera utilisé pour les messages de programmes utilitaires invoqués par la commande RECEIVE (par exemple IEBCOPY). Si vous 
spécifiez '*' pour cette valeur, tous les messages utilitaires vous seront envoyés au terminal. Le défaut est '*', cependant on peut la modifier dans via le paramètre CSECT de la INMXPARM. 

· PREVIEW : Vous pouvez spécifier à la commande RECEIVE de montrer le fichier à votre terminal comme il a été restauré dans le DATASET. Notez : quand PREVIEW est spécifié en recevant un fichier partitionné, ce que vous verrez est l'ensemble des données déchargé avant que RECEIVE ait invoqué IEBCOPY pour le reconstituer à son format original. 

· NOPREVIEW : Vous pouvez spécifier à la commande RECEIVE de ne pas montrer les données sur votre terminal en spécifiant le mot-clé NOPREVIEW. NOPREVIEW est le DÉFAUT. 

· COPY : Vous pouvez spécifier à la commande RECEIVE de copier le fichier dans son format de transmission dans le fichier nommé en spécifiant ce mot-clé. Vous pouvez alors utiliser le mot-clé RECEIVE INDATASET pour restaurer le fichier dans son format original plus tard. NOTEZ : Cette option est destinée principalement comme une aide de mise au point pour l'utilisation par les responsables de l'installation. 

· RESTORE : On peut demander à la commande RECEIVE de restaurer le fichier dans son format original dans le fichier nommé en spécifiant ce mot-clé. RESTORE est le DÉFAUT. 

· RESTORE(LOG) : Vous pouvez demander que le fichier soit restaurer à son format original et écrit dans la LOG approprié. Vous verrez aussi les données à votre terminal comme il est écrit dans la LOG appropriée. Vous ne pouvez pas spécifier le paramètre DATASET ou le paramètre DSNAME quand vous spécifiez RESTORE(LOG). 

· DELETE : Vous pouvez utiliser RECEIVE pour supprimer le fichier actuel sans nouveau traitement en spécifiant ce mot-clé. 

· STORCLAS('STORCLAS ') : STORCLAS est le nom de la classe de stockage qui est utilisé pour spécifier le niveau de service pour le fichier. 

· MGMTCLAS('MGMTCLAS ') : MGMTCLAS est le nom du management class qui est utilisé pour spécifier des critères de gestion pour le fichier. 

· END : Vous pouvez demander à RECEIVE de finir son traitement immédiatement, laissant les fichiers disponibles au sous-système d'entrée de travail pour traitement postérieur par vous.
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