

SDSF (System Display and Search Facility) permet au travers de panneaux, une gestion simple des jobs, imprimantes, queues, et des ressources de JES2. 
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Il est possible d'émettre des commandes spécifiques à SDSF. Les différents types de commandes disponibles sont : 

· Des commandes de contrôle ; 

· Des commandes de déplacements et de recherche sur les différents panneaux de SDSF permettant une consultation totale et rapide des informations. Ces commandes sont similaires aux commandes de PDF. 

· Des fonctions SDSF d'appel de panneaux. Les panneaux SDSF peuvent être appelés de la ligne de commande de tous les panneaux SDSF ou du menu primaire de SDSF. 
	Le menu primaire 


Remarque : 

L'accès aux différents panneaux peut se faire : 

· Soit à partir du menu principal de SDSF ; 

· Soit en spécifiant les fonctions de SDSF dans le champ COMMAND/OPTION dans l'un des panneaux de SDSF. 
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	INITIATOR 


Ce panneau founit les informations relatives à chaque initiator du système.

Les informations sont :

· L'identification de l'initiator ; 

· L'état de l'initiator (ACTIF, INACTIF, DRAINED, HALTED) ; 

· Les classes affectées à chaque initiator ; 

· Les informations concernant le job qui utilise l'initiator. 
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Appel du panneau INIT :
INIT (sans paramètres)
	INPUT QUEUE 


Ce panneau permet la consultation de l'INPUT QUEUE de JES2.

Les informations disponibles sur ce panneau sont :

· Le nom des jobs ; 

· Le numéro des jobs ; 

· La classe d'entrée ; 

· La position dans la queue ; 

· La date et l'heure.... 

[image: image4.png]Display  Eilter

tiew

print” ptions

SOSF INPUT QUEUE DISPLAY ALL CLASSES

o
W

HRAND LHPUT
JOBNRNE
JKOL5RL
VERDURSE
SHFTLLE
VAFRFPLE
HLZBOELS
JERANDLE
JKPLORLE
J1633218
EXECRF

o

i3
i
i
i
i
i
i
i
e

TIPE N PRIY
7

6840
i
688
6892
6921
6925
6934
6943
6845

TELL
TELZ
TELL
TELL
TELL
TELL
TELL
TELL
TELZ

Help

SYSID POS RAT STAT ACCT

st
L8
i)
oL
e}
Jis
ey
Jutg
wriE

LIHE 1-9 (9)
SCRILL =

PROSRANRER. NANE

e

CRSF

P

CRSF

P

P

P

e

SYSTENES





Appel du panneau INPUT :
La fonction I permet d'afficher les informations des utilisateurs en phase d'exécution ou en attente d'exécution.

Format :
I[classes] [H/NH]

· classes : Permet de fournir une ou plusieurs classes à afficher. 

· H ou NH : Affichage des espaces adresses held ou non held. 

Exemple :
COMMAND INPUT ===> IA H

On obtiendra les jobs en INPUT de classe d'exécution A et en état HOLD.

	DA (Display Active Users Panel)


Le panel DA (Display Active Users)  permet aux utilisateurs autorisés d'afficher des informations à propos des JOBS, USERS, STARTED TASKS, INITIATORS qui sont actifs sur ce système. Il affiche aussi tout un tas d'informations système tel que l'utilisation de la CPU, le taux de pagination et le taux de start I/O.

On y trouve aussi de nombreuses autres données, comme l'utilisation de la CPU, le taux de pagination, le taux d'entrée sortie (I/O).

On y accède par la commande DA.

On peut utiliser cette commande sur tous les panels SDSF (excepté le HELP et le TUTORIAL).

Les paramètres vous permettent de limiter l'affichage par :

· Types d'espaces addresses : jobs, users TSO, started tasks, or initiators ; 

· Positions des espaces adresses : swapped in, swapped out, in transition, ou ready. 

Format :
	
	Position
	Type
	Only
	No
	All

	DA
	(IN)
	(JOB)
	(OJOB)
	(NOJOB)
	ALL

	
	(OUT)
	(TSU)
	(OTSU )
	(NOTSU )
	(ALLT)

	
	(TRANS)
	(STC)
	(OSTC)
	(NOSTC)
	(ALLP)

	
	(READY)
	(INIT)
	(OINIT)
	(NOINIT)
	

	
	(OIN)
	(NOIN)
	
	
	

	
	(OOUT)
	(NOOUT)
	
	
	

	
	(OTRANS)
	(NOTRANS)
	
	
	

	
	(OREADY)
	(NOREADY)
	
	
	


Les paramètres "Position" et "Type" incluent ces espaces adresses.

· "Only" : Ce paramètre limite l'affichage à ces types ou à ces positions. N'utiliser q'un paramètre de cette colonne. 

· "No" : Ce paramètre exclut ces types ou ces positions. 

· "All" : Ce paramètre affiche toutes les espaces adresses, toutes les positions (ALLP) et tout les types (ALLT). Ils ne peuvent être utilisés avec d'autres paramètres. 

Le nombre maximum de paramètres et de quatre.

Les informations affichés peuvent être limités par vos autorisations et par des 'filtres', par PREFIX ou par SYSNAME.

Exemple :
· DA OIN NOTSU : Affiche seulement les espaces adresses qui sont swappé in, hors users TSO. 
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Dans un environnement SYSPLEX, le panel DA affiche des données pour tous les systèmes du SYSPLEX. Le panel DA pour SYSPLEX nécessite JES2 5.2.0 et l'utilisation de RMF comme source des données.
	Les champs du panel DA


La ligne de titre indique les éléments suivants :

[image: image6.png]Tar

"
@pllm] wl] |y

Enmw an pw Frint gptions elp

SOSF OR TEAL TEAL PRGBS0 375 CPU 4/ 4 LINE 1-19 (35
CORMAND THPUT SCRILL =

> CSR

SHASTER: STC b 26957.10 8.8 8.8 529 1




· TE41 : Nom du système ; 

· TE41 : Système affiché (valeur MVS ou valeur SYSNAME). On aurait pu avoir TE* si l'on avait appliqué un filtre SYSNAME). 

· PAG : Taux de la demande totale de pagination ; 

· SIO : Taux de la totalité des start I/O ; 

· CPU : Pourcentage de temps de l'occupation de la CPU ; 

· 4/ : MVS ; 

· /4 : LPAR (en mode LPAR seulement) ; 

· LINE 1-19 : Lignes affichées ou première ligne si on est sur la 100 000ème ou plus ; 

· (85) : Nombre total de lignes (**** si il y en a plus de 99 999 999) 

Les valeurs de PAG, SIO, et CPU sont celles du système sur lequel vous êtes loggé

Le panel DA inclut quelques uns des champs suivants (l'ordre d'affichage et les titres dépendent soit de l'installation soit du paramétrage de l'utilisateur) :

	Titre
	Description

	JOBNAME
	Nom du job de l'espace adresse.

	STEPNAME
	Nom du step du job, ou nom de la procédure TSO pour les users TSO.

	PROCSTEP
	Nom de la procédure du step, ou nom du terminal pour les users TSO.

	TYPE
	Type de l'espace adresse : JOB, STC (started task), user TSO ou INITIATOR.

	JNUM
	numéro JES2 du job.

	OWNER
	Identité de l'utilisateur (User ID) créateur du job.

	C
	Classe JES2 d'input au moment ou le job a été sélectionné pour son exécution.

	POS
	Position de l'espace adresse : SWAP IN, SWAP OUT NONSWAPPABLE, IN TRANSITION.

	DP
	Priorité de dispacthing (Dispatching Priority) de l'espace adresse.

	PGN
	numéro du groupe de performance

	REAL
	Utilisation actuelle de la mémoire réelle en page

	PAGING
	Taux de demande de pagination (seulement présent si l'espace de l'adresse a été swappée-in pour l'interval entier).

	SIO
	Taux EXCP de l'espace adresse en EXCP's/seconde.

	CPU%
	Pourcentage d'utilisation de CPU pour l'espace adresse.

	ASID
	Identifiant de l'espace adresse.

	ASIDX
	Identifiant de l'espace adresse en hexadécimal.

	EXCP-CNT
	Compteur EXCP de l'espace adresse pour le step actif.

	CPU-TIME
	Temps CPU accumulé de l'espace adresse (TCB + SRB) pour le step actif (en secondes).

	SR
	Code 'raison' (reason code) du SWAP OUT.

	DMN
	Numéro de domaine.

	JOBID
	Identité JES2 du job ou du travail.

	STATUS
	Si PROT, le job est protégé.

	WORKLOAD
	Nom du workload (charge de travail).

	SRVCLASS
	Nom de la classe de service.

	SP
	Période de la classe de service.

	RESGROUP
	Nom du groupe de ressource.

	SERVER
	Indicateur de serveur (indique si les objectifs de la ressource sont honorés).

	QUIESCE
	Indicateur de quiesce (l'espace adresse est quiesce).

	SYSNAME
	Système sur lequel l'espace adresse est active.

	SPAG
	Taux de demande de pagination pour le système.

	SCPU%
	Utilisation CPU pour le système (vues LPAR, si MVS s'exécute dans un LPAR).

	ECPU-TIME
	Cumul du temps CPU pour le step actif et pour l'espace adresse (en secondes).

	ECPU%
	Utilisation de la CPU dans l'espace adresse.


	Les zones modifiables du panel DA


Les champs suivants sont modifiables par les users autorisés :

	Champ
	Description

	PGN
	Performance Group Number
	Numéro de groupe de performance

	SRVCLASS
	Service Class Name
	Nom de la classe de service

	QUIESCE
	Quiesce indicator (QUIESCE or RESUME) 
	Indicateur Quiesce


Lorsque vous modifiez ces champs, une commande MVS Reset est effectuée (vous pouvez la voir dans la LOG). SDSF attache un ordre RO si l'ordre MVS est destiné à un autre système (JES2 5.2.0 seulement).
	Les positions possibles de l'espace adresse


	Lorsque RMF est installé
	Lorsque RMF n'est pas installé

	IN 
	En mémoire (In storage)
	IN 
	Swapped in  

	PR 
	Privilégié (Privileged)
	OUT 
	Swapped out 

	NS 
	Non-swappable
	N/S 
	Non-swappable  

	WM
	Wait queue/MSO
	 <-> In transition 
	

	WT  
	Wait queue/terminal wait 
	
	

	WL 
	Wait queue/long wait 
	
	

	WO 
	Wait queue/other  
	
	

	DL 
	Out queue/delayed 
	
	

	LO 
	Logically swapped out  
	
	

	OT 
	Swapped out and ready  
	
	

	>> Transitioning out 
	
	
	

	<< Transitioning in 
	
	
	


	Les raisons d'un SWAP OUT


	AW
	Attente APPC (APPC wait)

	DW
	Attente détectée (Detected wait)

	EX
	Exchange/rec value

	IC
	Utilisation de la mémoire centrale (Improve central storage)

	IP
	Utilisation de la pagination système (Improve system paging)

	IW
	En attente d'entrée (Input wait)

	LW
	Attente longue (Long wait) 

	MR
	Make room

	NQ
	Enqueue exchange

	OW
	En attente de sortie (Output wait)

	RO
	Swap demandé (Requested swap)

	RS
	Manque de mémoire centrale (Central storage shortage)

	TI
	Terminal input wait

	TO
	Terminal output wait

	TS
	Transition swap

	US
	Unilateral

	XS
	Manque de mémoire auxiliaire (Auxiliary storage shortage)


	OUTUT QUEUE 


Ce panneau permet la consultation des fichiers en sortie de travaux non encore édités (JOB, STC, TSU). 

Les informations disponibles sont :

· Le nom du job ; 

· Le numéro ; 

· La classe ; 

· Le code papier ; 

· Le nombre total d'enregistrements ; 

· La destination... 

Pour les fichiers en cours d'impression, le nom de l'imprimante et le nombre d'enregistrements déjà édités sont affichés.
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Appel du panneau OUTPUT :
O 

Cette fonction permet d'afficher les jobs en output queue. 

Format :
O[classes] [FNO]

· classes : Permet de fournir une ou plusieurs classes à afficher. 

· FNO : Affichage relatif à un code papier spécifique. 

Exemple :
COMMAND INPUT ===> O STD
Affichage des OUTPUT avec un code papier STD.

	HELD OUTUT QUEUE 


Fonction identique à l'output queue pour les fichiers à l'état HOLD. L'utilisateur doit libérer les fichiers par commandes pupitre pour les éditer.
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Appel du panneau HELD :
La fonction H permet d'afficher les informations des sorties de jobs en classes HELDÉES.

Format :
H[classes] [ALL/nom]

· classes : Permet de fournir une ou plusieurs classes à afficher. 

· ALL : Affichage de toutes les classes. 

· nom : Chaine de caractères permettant de limiter la recherche à un nom. Cette chaîne peut être composée de caractères spéciaux pour effectuer des recherches génériques. 

· * :  Pour remplacer un ensemble de caractères situés n'importe où dans la chaîne ; 

· % : Remplace un caractère dans la chaîne. 

Exemple :
COMMAND INPUT ===> HX
Affiche les jobs en sortie HOLD de classe X.

	PRINTER 


Ce panneau fournit des informations sur chaque imprimante locale ou remote attachée au système. Il permet de consulter l'état des imprimantes.
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Appel du panneau PRINTER :
PR

Format :
PR [liste]

· liste Permet de fournir une liste d'imprimantes. Cette liste est composée : 

· De l'identification d'une imprimante ; 

· D'une plage d'identification ; 

· De Rnnnn identifiant des imprimantes remote ; 

· D'une plage d'imprimantes remote ; 

· De LCL permettant d'identifier toute les imprimantes locales ; 

· De RMT identifiant toutes les imprimantes remote. 

Exemple :
COMMAND INPUT ===> PR 1-8
Affichage des PRINTER 1 à 8
	STATUS 


Ce panneau permet la consultation de toutes les queues de JES2. 

Les informations disponibles sont :

· Le nom des jobs ; 

· Le numéro ; 

· La priorité dans la queue ; 

· La classe d'entrée ; 

· L'état (HELD OU NON HELD). 
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Signification des différentes zones du panneau STATUS :
· NP : Zone de saisie de commande ; 

· TYPE : Type de l'espace adresse : Job, Stc, Tsu ; 

· QUEUE : Indication de la queue de JES2 dans laquel se trouve l'espace adresse (Output, Input, Print...) 

· POS : Position ; 

· HDN : Nombre de fichiers SYSOUT pour le job ; 

· STAT : Etat (HOLD ou DUP) 

Appel du panneau STATUS : 

ST 

Cette fonction permet la consultation de toutes les queues de JES2. 

Format : 

ST[classes] [nom] 

· nom : Limite l'affichage à un nom d'utilisateur. 

· classes : Les classes valides sont : A-Z, 0-9, +,! ,$ , *, -, ?, #, @ (=à). 

· * : espaces adresses en phase de CONVERTEUR ; 

· # : STC en phase d'exécution ; 

· + : OUTPUT QUEUE ; 

· ? : PURGE QUEUE ; 

· $ : Utilisateurs TSO en phase d'exécution ; 

· ! : HARD COPY QUEUE ; 

· - : INPUT QUEUE ; 

· @ ou à : jobs en attente de transfert sur une autre queue. 

	SYSLOG 


Un fichier SYSLOG est créée à chaque IPL, au passage de la commande WRITELOG, ou lorsque la limite d'allocation du fichier SYSLOG est atteinte.

L'utilisateur peut, du panneau SYSLOG :

· Se déplacer dans le fichier LOG avec les commandes , ou les touches de fonctions
UP, DOWN, LEFT et RIGHT ; 

· Localiser des chaînes de caractères ; 

· Editer une partie du fichier LOG. 
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Appel du panneau LOG :
LOG

Cette fonction permet d'afficher le fichier SYSLOG.
	ULOG 


Ce panneau nous informe sur toutes les commandes passées par le USER TSO.
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	Les caractères d'action


Les caractères d'action peuvent être utilisés sur les panels de type 'tabulaires'.

Afficher les caractères d'actions utilisables sur le panel en cours : SET ACTION.
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Les caractères d'action qui peuvent être entrés dans la colonne NP par les utilisateurs autorisés sont :

· // : Répétition de block. Taper // sur la première ligne et un autre // sur la dernière pour exécution ; 

· = : Répèter l'action précédente ou écraser ; 

· + : Élargir la colonne NP (utiliser RESET pour retour à la normale) ; 

· A : Relâcher un job retenu (Hold) ; 

· C : Canceler un job ; 

· CA : Canceler un job qui est défini ARM (Automatic Restart Manager). JES2 5.2.0 est nécessaire ; 

· CD : Canceler un job et prendre un DUMP ; 

· CDA : Canceler un job qui est défini ARM et prendre un DUMP. JES2 5.2.0 est nécessaire ; 

· D : Affichage d'informations sur un job dans la LOG ; 

· E : Re-jouer un job ; 

· H : Retenir un job ; 

· L : Lister les status d'output d'un job dans la LOG ; 

· P : Canceler un job et  purger ses output ; 

· PP : Canceler un job protégé et purger ses output ; 

· Q : Afficher les output descriptors pour tous les fichiers. Dans un groupe d'output. (On accède au panel Output Descriptors) ; 

· S : Afficher les fichiers d'un job. (On accède au panel Output Data Set) ; 

· SB : Utiliser le browse ISPF ; 

· SE : Utiliser l'Edit d'ISPF ; 

· SJ : Utiliser l'Edit d'ISPF pour éditer le JCL ; 

· X : Imprimer (dans un fichier) le fichier de sortie (output data sets). On peut y ajouter ce qui suit : 

· C : Fermer le fichier après l'impression (XC) ; 

· D : Afficher le panel Open Print Data Set (XD ou XDC) ; 

· F : Afficher le panel Open Print File (XF ou XFC) ; 

· S - Afficher le panel Open Printl (XS ou XSC) ; 

· ? : Afficher une liste de fichiers pour un job. (On accède au panel Job Data Set). 

	Block - //


Entrez un // au début d'un block de lignes et un autre à la fin du block pour traiter le block.  Pour répéter un caractère d'action, entrer le caractère juste après le // sur la première ligne du block (par exemple //p).

	Caractère de répétition de l'action - =


Entrez = dans la colonne NP pour répéter le dernier caractère d'action ou la dernière modication de champs. Le caractère d'action ou la modification que l'on va répéter n'ont pas a être forcément sur la ligne précédente. Vous ne pouvez pas entrer un autre caractère d'action ou modifier un autre champ sur la même ligne que celle où vous codez le caractère =.
	& - Commande de contrôle 


Cette commande permet de répéter des commandes à intervalle de temps régulier. 

Format :  

[CMD]&NNN 

  CMD: commande SDSF. 

  NNN : Spécifie un intervalle de temps en secondes. 

Si "&" est utilisé sans commande SDSF, le panneau SDSF est remis à jour à intervalle de temps régulier.

Si " &" est utilisé sous la forme "CMD&NNN", la commande CMD est émise toutes les NNN secondes.

L'effet de la commande & est annulé avec la touche ATTN sur les terminaux SNA ou avec la touche PA1 sur les terminaux NON SNA.

Exemples :
COMMAND INPUT ===> DA OJOB&10
· Toutes les 10 secondes la commande DA OJOB est émise. 

COMMAND INPUT ===> &10
· Le panneau SDSF est réactualisé toutes les 10 secondes. 

COMMAND INPUT ===> BOT&3
· Toutes les 3 secondes la commande BOT est émise. Cette commande s'avère intéressante sur le panneau SYSLOG.

	? - Commande de contrôle 


La commande "?" permet de visualiser des zones supplémentaires sur les panneaux SDSF. Ces zones sont définies à l'initialisation de SDSF pour chaque menu. 

Si elles sont déjà affichées lors de l'émission de la commande, le "?" provoque l'effet inverse, c'est à dire : suppression de ces zones à l'affichage. 

Format : 

	COLS - Commande de contrôle 


Cette commande permet d'afficher une échelle de numérotation de colonnes sur le panneau SYSLOG.

Sur les autres panneaux, la commande COLS modifie la zone message court. La plage de colonnes est alors affichée ainsi que le numéro de ligne de la "CURRENT LIGNE".

Format :
COLS

Exemple : 

COMMAND INPUT ===> ?
	COLS - Commande de contrôle 


Cette commande permet d'afficher une échelle de numérotation de colonnes sur le panneau SYSLOG.

Sur les autres panneaux, la commande COLS modifie la zone message court. La plage de colonnes est alors affichée ainsi que le numéro de ligne de la "CURRENT LIGNE".

Format :
COLS

A partir de DA, STATUS, INPUT QUEUE, si le panneau d'affichage de fichier est sélectionné, il est possible de consulter un fichier de données.

Format :
INPUT ON/OFF

· ON : Permet d'afficher les fichiers de données. 

· OFF : Pas d'affichage des fichiers de données. 
	PRINT - Commande de contrôle 


Cette commande permet de récupérer un sysout ou une partie de sysout. Le fichier PRINT peut être récupéré dans un fichier sysout ou un fichier magnétique. Le fichier magnétique est catalogué ou non catalogué.

Il  faut :

1. Ouvrir le fichier PRINT ; 

2. Emettre la commande PRINT sur le fichier SYSLOG ou sur un sysout ; 

3. Fermer le fichier PRINT. 

	Ouverture du fichier PRINT 


Format :
	PRINT
	OPEN classe copie fno
	

	
	ou
	

	PRT
	ODSN Fichier volume 
	MOD

	
	
	SHR

	
	
	OLD


· OPEN : Provoque l'ouverture d'un fichier SYSOUT ; 

· Classe : Spécifie la classe de sortie ; 

· Copie : Attribution d'un nombre de copies. La classe doit être donnée pour utiliser ce paramètre ; 

· fno : Permet d'affecter un code papier ; 

· ODSN : Provoque l'ouverture d'un fichier magnétique cible ; 

· fichier : Donner le nom du fichier cible. Ce fichier peut être catalogué ou non catalogué. Si il n'est pas catalogué le paramètre volume devient obligatoire sinon utiliser le paramètre "*" 

	Impression des données sélectionnées 


Format :
	PRINT
	ligne 1 ligne 2

	
	ou

	PRT
	hh.mm.ss mm/jj/aa hh.mm.ss mm/jj/aa 


· ligne1 : Première ligne devant être imprimée. 

· ligne2 : Dernière ligne à imprimer. 

· hh.rnm.ss : Heure de début et de fin. 

· mm/jj/aa : Date de début et de fin. 

	Fermeture du fichier PRINT 


Format :
PRINT CLOSE

Cette commande provoque la fermeture du fichier PRINT.

	RESET - Commande de contrôle 


La commande RESET permet la suppression de l'échelle de numérotation.

Format :
RESET

	SET - Commande de contrôle


Cette commande permet de modifier le mode d'affichage.

Format :
SET HEX ON/OFF

· SET HEX ON provoque l'affichage en hexadécimal ; 

· SET HEX OFF annule l'effet de HEX ON. 

Les commandes de filtre permettent d'afficher des données selon un filtre précis sur les panneaux SDSF.

Voici la liste des commandes de filtre :
1. ACTION : Contrôle l'affichage des WTORS dans la LOG ; 

2. APPC : Contrôle l'affichage des transactions APPC ; 

3. DEST : Restreint l'affichage des jobs selon la destination ; 

4. FILTER : Limite l'affichage des données sur les panels SDSF ; 

5. OWNER : Restreint l'affichage des jobs selon le propriètaire ; 

6. PREFIX : Restreint l'affichage des jobs selon le nom du job ou du netmail ; 

7. SELECT : Affiche les ligne sélectionnées ;  

8. SYSID : Spécifie quelle est la SYSLOG affiché sur le panel SYSLOG ;  

9. SYSNAME : Restreint l'affichage sur le panel DA par système. 
	ACTION - Commande de filtre


But : Indique quels sont les Write-To-Operator-with-Reply (WTOR) qui sont affichés en bas de la LOG. Vous devez être autoriser pour utiliser cette commande.

On peut utiliser cette commande sur tous les panels SDSF (exceptés les panels HELP et TUTORIAL).

Format : ACTION paramètres

	ACTION
	liste de code de routage (routing code list)

	
	MVS

	
	USER

	
	ALL

	
	OFF

	
	?


Remarques : 

On peut utiliser jusqu'à 4 paramètres. La liste de code de routage, MVS et USER peuvent être combinés. Les commandes ACTION  sont cumulatifs.

· La liste des codes de routage peut être composé de quatre codes séparés par des blancs (1-28) ; 

· MVS correspond à tous les codes réservés à MVS (1-12) ; 

· USER correspond à tous les codes réservés  au USER (13-28) ; 

· ALL correspond à l'affichage des WTORs pour tous les codes. 

· OFF : pas d'affichage des WTORs. C'est la valeur par défaut 

· ? : affiche les dispositions de la commande ACTION sur la ligne de message. 

Exemple :
· ACTION 1 2 3 USER : Affichage des WTORs pour les codes 1,2,3 et des codes réservés au USER. 

	APPC - Commande de filtre


But : Contrôler l'affichage des transactions APPC sur les panels H et O de SDSF.

On peut utiliser cette commande sur tous les panels SDSF (exceptés les panels HELP et TUTORIAL).

Format :
	APPC
	(ON | OFF | ?)


· ON : Affiche les transactions APPC sur les panels H et O. C'est la valeur par défaut. 

· OFF : Met fin à l'affichage des transactions APPC sur les panels H et O. 

· ? : Affiche la disposition de la commande APPC. 

Exemple :
· APPC OFF : Empêche l'affichage des transactions APPC sur les panels H et O. 

	DEST - Commande de filtre


But : Restreindre l'affichage des jobs par leur destination. Vous devez être autorisé pour la commande ainsi que pour la destination.

On peut utiliser cette commande sur tous les panels SDSF (exceptés les panels HELP et TUTORIAL). Cette commande n'affecte que les panels H, I, O, ST, PR et PUN.

Format :
	DEST
	(noms de destination)

	
	(+ ajout d'un nom de destination)

	
	(- suppression d'un nom de destination)

	
	(?)


· Noms de destination : Correspond aux destinations (jusqu'à 18 caractères). On peut coder jusqu'à 4 noms de destination. 

· + ajout d'un nom de destination : Ajout de 1 à 3 noms dans la liste courante de destination. Le total ne peut pas excéder 4. 

· - suppression d'un nom de destination : Suppression de 1 à 3 nom de destination de la liste courante des destinations. 

· ? : Affiche les dispositions de la commande DEST sur la ligne de commande ou dans une fenêtre.  

Sous TSO, si les noms de destination Under TSO, si les noms de la destination ne vont pas parfaitement sur la ligne de commande, ils sont formatés sur la ligne de message et ne peuvent pas être modifiés.

DEST sans paramètres limite l'affichage aux jobs pour les destinations pour lesquelles vous êtes autorisé.


Sous ISPF, DEST reste en effet aux travers des sessions SDSF.

Exemple :
· DEST RMT10 RMT25 : Affiche les jobs à destination du RMT10 ou du RMT25. 

	FILTER - Commande de filtre


But : Filtrer les données apparaissant dans les panels SDSF. Sous ISPF, les filtres sont sauvegardés d'une session à l'autre.

On peut utiliser cette commande sur tous les panels présentés en ligne-colonne ou sur le panel OPERLOG.

Format : 

	FILTER
	OFF

	FIL
	colonne (opérateur) valeur

	
	?


· OFF : Arrête la fonction filtre et vide les critères de filtre préalablement sauvegardés. 

· colonne : On indique la colonne que l'on veut filtrer. the column to be filtered on. Le nom de la colonne peut être abrégée au nom unique le plus court. 

· Opérateur : peut prendre les valeurs suivantes : 

· EQ ou = : Egal à (par défaut) ; 

· NE ou ^= : Différent de ; 

· LT ou < : Plus petit que ; 

· GT ou > : Plus grand que ; 

· LE ou <= : Plus petit ou égal ; 

· GE ou >= : Plus grand ou égal. L'opérateur n'est valide avec les valeurs 'plus petit que' et 'plus grand que' si la valeur ne contient pas de caractères de 'filtrage' comme * ou %. 

· Valeur :  C'est la valeur utilisé pour la comparaison. Elle peut contenir des caractères de 'filtrage' comme * et %. Si elle contient des blancs, il faut l'encadre de quotes. 

· ? : Affiche la fenêtre (pop-up) FILTER sous ISPF, et le filtre courant sous TSO 

Sous ISPF, FILTER reste effectif entre les sessions.

Contenus spéciaux de la valeur :
· Numérique : Ne peut pas dépassé la taille du champs et ne peut pas contenir de caractères 'filtrants' (* ou %). 

· Date : En général, utilisez le même format qui est affiché sur le panel. Les dates peuvent être abrégées, par exemple : 5/8/97. Toutefois, lorsque vous utilisez un point pour séparer mois, jour et année, vous devez entrer la date sur 4 positions. Vous pouver changer le format de la date avec la commande SET DATE, ou dans le menu OPTIONS des menus déroulants. 

· Time : Son format est HH:MM:SS.th ou HH.MM.SS.th. Les minutes et les secondes sont optionnelles. Parce que la précision du moment est difficile, utilisez les opérateurs < et >. L'heure est optionnelle pour les champs au format date/heure et le défaut pour les champs est 0 secondes.  

Sur le panel OPERLOG, la colonne DATETIME est au format date/heure et accepte le jeu de commande DATE avec SET DATE.

Les colonnes DATE et HEURE sont au format caractères ; il faut entrer les valeurs au format qui est affiché. Lorsque l'on utilise l'opérateur EQ, il faut utiliser les colonnes DATE et TIME.

Exemple :
· FILTER PRTY EQ 7 : Sur le panel courant, affiche uniquement les jobs avec une priorité égale à 7. 

	OWNER - Commande de filtre


But : Limiter l'affichage des jobs selon le propriétaire (OWNER). Vous devez être autorisé pour utiliser cette commande.

On peut utiliser cette commande sur tous les panels SDSF (sauf les panels HELP et TUTORIAL), mais elle n'a d'effets que sur les panels DA, I, O, H et ST.

Format :  

	OWNER
	 (ownerid | ?)


· OWNER * (sans filtre) : affiche tous les jobs de tous les propriétaires (OWNER) 

· ownerid : C'est l'identité du propriétaire du job ou du NETMAIL. Il peux être codé sur 8 caractères maximum et on peut utilisé des caractères 'filtrants' comme * (n'importe quelle chaîne de caractères) ou % (tout caractère seul). 

· ? : Affichage du paramètrage courant de la commande sur la ligne de commande ou en pop-up. 

OWNER sans paramètres affiche tout les jobs.

Sous ISPF, OWNER reste effectif aux travers des sessions.

Exemple : OWNER TOTO01 (sans filtres) : affiche tous les jobs de ce propriétaire.

	PREFIX - Commande de filtre


Cette commande permet de filtrer l'affichage des jobs. Seuls les jobs ayant un nom identique ou débutant par le PREFIX sont affichés.

Cette commande est émise sur les panneaux DA, INPUT QUEUE, OUTPUT QUEUE, HELD OUTPUT QUEUE et STATUS.

Format :
	PREFIX
	[?]

	PRE
	[chaîne de caractères] 


· Sans paramètre, il y a affichage de tous les jobs sauf pour le panneau HELD OUTPUT QUEUE.
Pour afficher tous les jobs sur ce panneau, il faut au préalable l'afficher, puis émettre la commande PREFIX sans paramètre. 

· ? : Permet d'afficher le PREFIX actif. 

· Chaîne de caractères : Permet d'affecter un PREFIX. Le caractère * peut être utilisé pour remplacer une chaîne de caractères. Le caractère % est utilisé pour remplacer un caractère unique. 

Sous ISPF, OWNER reste effectif aux travers des sessions.

Exemples :
PREFIX IEB : Affiche que les jobs qui s'appellent IEB. 
PRE IEB* : Affiche uniquement les jobs qui commencent par IEB.

	SELECT - Commande de filtre


But : Limiter temporairement les jobs affichés sur les panneaux tabulaires. 

On peut utiliser cette commande sur tous les panels en 'tableau'.

Format :
	SELECT
	(critères de sélection)

	S
	


SELECT sans paramètres supprime tout les filtres codés avec la commande SELECT.

· Critères de sélection : Spécifie la ligne à sélectionner. Le critère de sélection varie selon le panel sur lequel on se trouve 

· Panels de Queue (DA, I, O, H, and ST) : 

· Nom du job (jobname) ; 

· Numéro du job (vous n'avez pas besoin de spécifier les zéros qui sont devant le numéro à proprement parler) ; 

· Nom du job - type de job (jobid) : Le type de job peut être JOB, TSU, STC (ou J, T, S) suivi du numéro de job (vous n'avez pas besoin de spécifier les zéros qui sont devant le numéro à proprement parler). 

Sur ces panels, le filtre SELECT prévaut sur tout les autres filtres (paramètres sur la ligne de commande, FILTER, et si vous êtes autorisé :  
PREFIX, OWNER et DEST. Pour DEST, vous devez aussi être autorisé pour la destination) 

· Panel JDS : 

· ddname ; 

· ddname stepname. 

· Sur les autres panels (PR, INIT, et les autres ...) : 

· Le champ fixe (printer, initiator, et les autres...). 

Vous pouvez utiliser des caractères spéciaux (* et %) exceptez avec jobid.

Exemples :
· SELECT TEST : n'affichera que les jobs nommés TEST. 

· S TEST JOB00213 : n'affichera que les jobs nommés TEST et le jobid JOB00213 

	SYSID - Commande de filtre


But : Spécifie le fichier SYSLOG du système sur le panel SYSLOG. Vous devez être autorisé pour utiliser cette commande.

Cette commande n'a d'effet que sur le panel SYSLOG mais peut être entrée sur n'importe quel panels (exceptés les panels HELP et TUTORIAL).

Format :
	SYSID
	 (jes2-system-id)

	
	(?) 


Sans paramètres, cette commande indique la SYSLOG pour le système sur lequel est connecté l'utilisateur.

· Jes2-system-id : C'est le nom du système JES2 (de 1 à 4 caractères). Le panel SYSLOG affichera la SYSLOG pour ce système. 

· ? : Affiche le paramètre courant du SYSID sur la ligne de commande, tout comme une liste des systèmes définis dans la MAS (commençant sur la ligne des messages). Le système sur lequel l'utilisateur est connecté est entre parenthèses. 

Quand SDSF est actif en tant ISPF Dialog, la valeur du SYSID est sauvegardée au travers des sessions.

Exemple :
· SYSID TE11 : Provoque l'affichage sur le panel SYSLOG de la SYSLOG pour le système TE11. 

	SYSNAME - Commande de filtre


But : Limiter l'affichage des espaces adresses sur le panel DA d'un système en sysplex. Vous devez être autorisé pour utiliser cette commande.

On peut utiliser cette commande sur tous les panels SDSF (exceptés le HELP et le TUTORIAL), mais elle n'affecte que le panel DA (Display Active Users). Cette commande exige JES2 5.2.0.

Format :
	SYSNAME
	(nom du système) 

	SYSN
	(?)


· SYSNAME sans paramètres affiche uniquement les espaces adresses du système sur lequel vous êtes loggé 

· Nom du système : C'est le nom du système MVS, jusqu'à 8 caractères, incluant * (n'importe quelle chaîne de caractères) ou % (n'importe quel caractère). 

· ? : Affiche le paramètrage courant de la commande sur la ligne de commande ou en pop-up. 

Sous ISPF, SYSNAME  demeure aux travers des sessions.

Exemples : 

· SYSNAME SYS1 : Affiche uniquement les espaces adresses actifs sur le système SYS1. 

· SYSN : Affiche uniquement les espaces adresses actifs sur le système sur lequel l'utilisateur est connecté. 
	Les commandes de recherche et de déplacement (SCROLLING) 


Le déplacement s'avère nécessaire pour la consultation de certains fichiers. Ces fichiers ne pouvant se consulter sur un seul écran.

Les commandes de recherche et de défilement se code sur la ligne de commande COMMAND ===>.

En voici la liste que vous pouvez sélectionner dans la liste déroulante ci-dessus :

1. FIND : Trouver une chaîne de caractères ; 

2. FINDLIM :  Indiquer le nombre de lignes dans lesquelles il faut chercher ; 

3. LOCATE : Se positionner sur une ligne où une colonne ; 

4. UP : Se déplacer vers le haut (PF7) ; 

5. DOWN : Se déplacer vers le bas (PF8) ; 

6. LEFT : Se déplacer vers la gauche (PF10) ; 

7. RIGHT : Se déplacer vers la droite (PF11) ; 

8. TOP : Haut de la page (M + PF7); 

9. BOTTOM : Bas de la page (M + PF8); 

10. NEXT : Se déplacer  de limite en limite dans l'OPERLOG ou dans un Output Data Set (SYSOUT de job par exemple) ; 

11. PREV : se déplacer dans l'OPERLOG où dans dans un Output Data Set (SYSOUT de job par exemple) ; 

12. Utilisation de la commande SCROLL via le champ SCROLL ===>____ 

	FIND - Commande de recherche


But : Trouver et se déplacer sur les caractères spécifiés dans la recherche.

Quand peut-on l'utiliser : On peut l'utiliser pour chercher des données dans la LOG, la ULOG, dans les Output Data Set, et sur les premières colonnes de chaques menus d'affichage.

Par exemple :
· Dans les panneaux DA, I, ST, O, et H, on peut rechercher un nom de JOB ; 

· Panneau PRINTER : rechercher un nom d'imprimante ; 

· Panneaux LINES et SPOOL OFFLOAD : rechercher un périphérique ; 

· Panneau NODES : rechercher un numéro de Noeud. 

Format :
FIND (chaîne) (paramètres)

Exemples :
· FIND abc : Recherche de la chaîne de caractères abc ; 

· FIND 'COND' 15 50 WORD : Recherche de la prochaine occurence COND entre les colonnes 15 et 50 et entouré d'espaces 

	FIND
	(chaîne)
	(colonne de début)
	(colonne de fin)
	(PREV)
	(CHARS)

	F
	(*)
	(NEXT)
	(WORD)
	
	

	
	(X'chaîne de caractères')
	(FIRST)
	(PREFIX)
	
	

	
	(LAST)
	(SUFFIX)
	
	
	

	
	(ALL)
	
	
	
	


· chaîne : Chaîne de caractères à rechercher. Si elle contient des caractères spéciaux, elle doit être donnée entre quotes. 

· * : Utilise la chaîne de caractère recherchée lors de la dernière commande FIND ; 

· X'chaîne de caractères' : Spécifie une chaîne de caractères en hexadecimal. 

· Colonne de début : La recherche commence à partir de cette colonne. Si ce paramètre est utilisé sans le paramètre 'colonne de fin', la chaîne de caractère recherchée doit commencer à cette colonne ; 

· Colonne de fin : La recherche se termine sur cette colonne ; 

· PREV : Recherche vers le début du fichier (en remontant) ; 

· NEXT ; Recherche vers la fin du fichier (en descendant) ; 

· FIRST : Démarre la recherche au début du fichier ; 

· LAST : Démarre la recherche à la fin du fichier ; 

· ALL : La recherche démarre au début du fichier, se positionne sur la première occurence trouvée et indique le nombre d'occurence trouvée dans la recherche ; 

· CHARS (or CHAR) : Indique qu'il s'agit d'une chaîne de caractères alpha-numérique (par défaut) ; 

· WORD : Indique que la chaîne de caractères est précédée et suivie par un caratère non-alpha numérique ; 

· PREFIX (or PRE) : Indique que la chaîne de caractères est précédée par un caractère non-alphanumerique et suivie par un caractère alphanumérique ; 

· SUFFIX (or SUF) : Indique que la chaîne de caractères est précédée par un caractère alphanumérique et suivie par un caractère non-alphanumérique.  

La commande FIND sans paramètre repète la dernière commande FIND. SDSF fournit une PF Key pour répéter la commande FIND. Il s'agit de la touche [image: image14.png]FFS



qui est définie avec la valeur IFIND.
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	Lorsque vous répétez une commande FIND, le paramètre ALL n'est pas mémorisé, et les paramètres 'colonne de début ' et 'colonne de fin' ne sont mémorisés qu'entre les panneaux LOG et Output Data SET (ODS). 

X'chaîne de caractères', WORD, PREFIX, et  SUFFIX ne sont utilisables que sur les panneaux Log, Output Data. 

FIRST, LAST, et ALL ne sont pas limités par FINDLIM.

	FINDLIM - Commande de recherche


Cette commande permet d'initialiser une limite de recherche pour la commande FIND. Cette commande peut être utilisée sur le panneau SYSLOG et sur le panneau. d'affichage de sortie de JOB, ainsi que sur la ULOG

Format : 

FINDLIM nnnnnnn / ?

· nnnnnnn : Permet d'affecter une limite de recherche. Cette limite peut varier de 1 000 à 9999999.  

· ? : Permet d'afficher la limite active. 

Sous ISPF, cette commande reste en effet au delà de la session SDSF.

Exemple :
· FINDLIM 20000 : Mise à 20,000 lignes le nombre maximum de lignes lues lors de la recherche (en général, le défaut et à 50,000 lignes). 

	Les commandes de recherche et de déplacement (SCROLLING) 


Le déplacement s'avère nécessaire pour la consultation de certains fichiers. Ces fichiers ne pouvant se consulter sur un seul écran.

Les commandes de recherche et de défilement se code sur la ligne de commande COMMAND ===>.

En voici la liste que vous pouvez sélectionner dans la liste déroulante ci-dessus :

1. FIND : Trouver une chaîne de caractères ; 

2. FINDLIM :  Indiquer le nombre de lignes dans lesquelles il faut chercher ; 

3. LOCATE : Se positionner sur une ligne où une colonne ; 

4. UP : Se déplacer vers le haut (PF7) ; 

5. DOWN : Se déplacer vers le bas (PF8) ; 

6. LEFT : Se déplacer vers la gauche (PF10) ; 

7. RIGHT : Se déplacer vers la droite (PF11) ; 

8. TOP : Haut de la page (M + PF7); 

9. BOTTOM : Bas de la page (M + PF8); 

10. NEXT : Se déplacer  de limite en limite dans l'OPERLOG ou dans un Output Data Set (SYSOUT de job par exemple) ; 

11. PREV : se déplacer dans l'OPERLOG où dans dans un Output Data Set (SYSOUT de job par exemple) ; 

12. Utilisation de la commande SCROLL via le champ SCROLL ===>____ 

	BOTTOM - Commande de déplacement


But : Se positionner directement sur le dernier panneau SDSF de données à afficher.

On peut utiliser cette commande sur tous les panneaux SDSF à l'exception du panneau 'Primary Option Menu', du HELP ou du Tutorial.

Format :
· BOTTOM 
BOT 

Exemple :
· BOT : Déplacement sur la dernière ligne de données. 

	DOWN - Commande de déplacement


But : Se déplacer vers le bas.

On peut utiliser cette commande sur tous les panneaux SDSF à l'exception du panneau 'Primary Option Menu', du HELP ou du Tutorial.

Format :
DOWN (valeur)

· valeur : Valeur du déplacement. Cette valeur est prioritaire sur celle indiquée dans SCROLL ===>____. Sous ISPF, la valeur peut être égale à 1 jusqu'à 9999, MAX, PAGE, HALF, DATA (1 ligne de moins que l'écran) ou CSR (jusqu'au curseur). Si la valeur n'est pas indiqué, c'est la valeur du défilement indiqué dans SCROLL ===>____ qui est utilisée. Sous TSO, la valeur peut être de 1 à 99999999 ; si elle n'est pas indiquée, la valeur est égale à 1. used.  

Exemple : 

· DOWN 100 : Défilement de 100 lignes vers le bas du fichier. 

	LEFT - Commande de déplacement


But : Se déplacer vers la gauche.

On peut utiliser cette commande sur tous les panneaux SDSF à l'exception du panneau 'Primary Option Menu', du HELP ou du Tutorial.

Format :
LEFT (valeur)

· valeur : valeur de déplacement. Cette valeur est prioritaire sur celle indiquée dans SCROLL ===>____. Sous ISPF, la valeur peut être égale à 1 jusqu'à 9999, MAX, PAGE, HALF, DATA (1 ligne de moins que l'écran) ou CSR (jusqu'au curseur). Si la valeur n'est pas indiqué, c'est la valeur du défilement indiqué dans SCROLL ===>____ qui est utilisée. Sous TSO, la valeur peut être de 1 à 99999999 ; si elle n'est pas indiquée, la valeur est égale à 1. used.  

Exemple : 

· LEFT : Sous TSO, déplacement d'une position sur la gauche. Sous ISPF, déplacement de la valeur indiqué dans  SCROLL ===>____ vers la gauche. 

	LOCATE - Commande de déplacement


Cette commande permet de localiser une ligne. Cette ligne est localisée en fonction de :

· Son numéro (sur tous les panneaux SDSF) ; 

· L'heure (uniquement sur le panneau SYSLOG) ; 

· La date et l'heure (uniquement sur le panneau SYSLOG). 

On peut utiliser cette commande sur les vues tabulaires SDSF.

Format : 

LOCATE nnnnnnnn | hh:mm:ss | mm/jj/aa | entête de colonne 
LOC                       
L 

· nnnnnnnn : Numéro de la ligne à rechercher (sur 8 chiffres maximum). 

· hh:mm:ss : Heure de recherche. 

· mm/jj/aa : Date de recherche. 

· entête de colonne : c'est le nom de la colonne que l'on recherche. Le panneau est déplacé horizontalement, est donc la colonne recherché sera la première colonne après le champ figé (JOBNAME par exemple dans le panneau INPUT). 

Exemple :
· L CRDATE : Déplace le panel pour faire en sorte que la colonne CRDATE soit la première colonne après JOBNAME. 

	NEXT - Commande de déplacement


Cette commande permet sur le panneau de sortie de JOB de se déplacer rapidement d'un fichier à l'autre. En effet un job peut avoir plusieurs entrées ou sorties définies . Par exemple pour le compte rendu d'un JOB, trois sorties sont présentes : la JES2 LOG, la liste du JCL et les messages d'allocation et de désallocation des fichiers. Il est possible de se déplacer au début de chaque fichier avec la commande NEXT. 

	NEXT sur un Output Data Set


But : Passer d'un bloc à un autre dans un Output Data Set. 

On peut utiliser cette commande dans un panneau Output Data Set. Lorsque l'Output Data Set est accédé par JDS ou OD, NEXT sera inefficace. 

Format : NEXT (nombre) 
             N

· nombre : C'est le nombre de data set à faire défiler. Par défaut, la valeur est à 1. Si 0 est spécifié, on revient en haut du panneau du data set en cours. 

Exemple :
· NEXT : Fait défiler le panneau ODS sur le data set suivant. 

	NEXT sur le panneau OPERLOG


But : Passer à une heure ou un jour suivant sur l'OPERLOG.

On peut utiliser cette commande sur le panneau OPERLOG. 

Format : NEXT | N (nombre) (D | H | M | S)

· nombre : C'est le nombre de jour(s), d'heure(s), minute(s) ou secondes (1-99) à indiquer pour le déplacement. Par défaut, la valeur est à 1 

· D | H | M | S : Indique l'unité de déplacement dans l'OPERLOG. Par défaut, c'est 'heure'. 

Exemple :
· NEXT 2 H : Déplacement de 2 heures dans l'OPERLOG. Le premier enregistrement concernant cette heure apparaît en haut de l'écran. 

	PREVIOUS - Commande de déplacement


Effet inverse de la commande NEXT.

	PREV sur un Output Data Set


But : Passer d'un bloc au précédent dans un Output Data Set.

On peut utiliser cette commande dans un panneau Output Data Set. Lorsque l'Output Data Set est accédé par JDS ou OD, Prev sera inefficace.

Format : PREV (nombre)
             P

· nombre : C'est le nombre de data set à faire défiler. Par défaut, la valeur est à 1. Si 0 est spécifié, on revient en haut du panneau du data set en cours. 

Example : 

· PREV : Fait défiler le panneau ODS sur le data set précédent. 

	PREV sur le panneau OPERLOG


But : Passer à une heure ou un jour précédent sur l'OPERLOG.

On peut utiliser cette commande sur le panneau OPERLOG.

Format : PREV | N (nombre) (D | H | M | S)

· nombre : C'est le nombre de jour(s), d'heure(s), minute(s) ou secondes (1-99) à indiquer pour le déplacement. Par défaut, la valeur est à 1 

· D | H | M | S : Indique l'unité de déplacement dans l'OPERLOG. Par défaut, c'est 'heure'. 

Example :
· PREV 2 H : Déplacement de 2 heures dans l'OPERLOG. Le premier enregistrement concernant cette heure apparaît en haut de l'écran. 

	RIGHT - Commande de déplacement


But : Se déplacer vers la droite.

On peut utiliser cette commande sur tous les panneaux SDSF à l'exception du panneau 'Primary Option Menu', du HELP ou du Tutorial.

Format :
RIGHT (valeur)

· valeur : Valeur du déplacement. Cette valeur est prioritaire sur celle indiquée dans SCROLL ===>____. Sous ISPF, la valeur peut être égale à 1 jusqu'à 9999, MAX, PAGE, HALF, DATA (1 ligne de moins que l'écran) ou CSR (jusqu'au curseur). Si la valeur n'est pas indiqué, c'est la valeur du défilement indiqué dans SCROLL ===>____ qui est utilisée. Sous TSO, la valeur peut être de 1 à 99999999 ; si elle n'est pas indiquée, la valeur est égale à 1. used.  

Exemple : 

· RIGHT 25 : Déplacement de 25 positions ou caractères vers la droite. 

	Le champ SCROLL ===>____


On peut utiliser les valeurs UP, DOWN, LEFT et RIGHT (ou les PF Keys) avec le champ SCROLL ===>____
Les valeurs possibles sont :

· PAGE : Page entière ; 

· MAX : Aussi loin que possible 

· HALF : Moitié de l'écran ; 

· nnnn : Nombre de lignes ; 

· DATA : 1 ligne ou une une colonne de moins que la page (Seulement avec ISPF). 
	TOP - Commande de déplacement


But : Se positionner directement sur la première ligne de données.

On peut utiliser cette commande sur tous les panneaux SDSF à l'exception du panneau 'Primary Option Menu', du HELP ou du Tutorial.

Format :
· TOP 

Exemple :
· TOP : Déplacement sur la première ligne de données. 

	UP - Commande de déplacement


But : Se déplacer vers le haut.

On peut utiliser cette commande sur tous les panneaux SDSF à l'exception du panneau 'Primary Option Menu', du HELP ou du Tutorial.

Format :
UP (valeur)

· valeur : Valeur du déplacement. Cette valeur est prioritaire sur celle indiquée dans SCROLL ===>____. Sous ISPF, la valeur peut être égale à 1 jusqu'à 9999, MAX, PAGE, HALF, DATA (1 ligne de moins que l'écran) ou CSR (jusqu'au curseur). Si la valeur n'est pas indiqué, c'est la valeur du défilement indiqué dans SCROLL ===>____ qui est utilisée. Sous TSO, la valeur peut être de 1 à 99999999 ; si elle n'est pas indiquée, la valeur est égale à 1. used.  

Exemple : 

· UP 5 : Défilement de 5 lignes vers le haut du fichier. 

	L'aide


Il existe 3 commandes pour afficher des informations d'aides :

1. HELP : Affichage de l'aide SDSF ; 

2. TUTOR : Déroule un cours succint sur SDSF ; 

3. BOOK : Appel de Book Manager 
	HELP


Le but : Affichage de l'aide en ligne pour SDSF. 

On peut utiliser cette commande sur tous les panels SDSF y compris les panels d'aide et d'apprentissage (TUTOR). 

Format : HELP 

Les informations pour se déplacer dans l'aide sont affichées en bas de chaques panels. On peut entrer les commandes suivantes sur tous les panels d'aide :

· I ou [image: image16]: Affichage d'un index pour aider (Avec ISPF uniquement). 

· TOC : Affichage de la table des matières de l'aide 

· TUTOR ou [image: image17.png]FF4.



: Affichage d'un cours interactif (Avec ISPF uniquement). 

Certaines PF Keys ont un usage spécial lorsque l'on utilise l'aide :

· [image: image18.png]FF4.



  (Tutor) : Affichage d'un cours interactif (Avec ISPF uniquement). 

· [image: image19.png]FFS



(Extended help) : Affichage de l'aide générale pour le sujet (Avec ISPF uniquement) . 

· [image: image20.png]i



(Up) - Affichez le début du sujet courant ou, si vous êtes déjà au début, affichez le le menu antérieur. 

· [image: image21.png]PFi0



(Previous) : Retour sur le panel précédent 

· [image: image22](Index) - Display the help index (Avec ISPF uniquement). 

Sous ISPF, vous pouvez obtenir plus d'information sur un phrase mis en valeur (surbrillance) en plaçant le curseur sur l'expression et en appuyant sur [image: image23.png]il



.

	TUTOR


Le but : Dérouler une initiation interactive à SDSF. Cette commande nécessite qu'ISPF soit installé.

Quand peut-on l'utiliser : Sur chacun des panels, y compris les panels d'aide.

Format : TUTOR

Les informations pour se déplacer dans l'aide sont affichées en bas de chaques panels. On peut entrer les commandes suivantes sur tous les panels d'aide :

· I : Affichage d'un index pour aider (Avec ISPF uniquement). 

· TOC : Affichage de la table des matières de l'aide 

	BOOK


En tapant cette commande, on fait appel à Book Manager.

	SDSF Batch


On a la possibilité "d'attaquer" SDSF en batch. Pour ce faire, on utilise le PGM SDSF.

Au travers d'une SYSIN (ISFIN), on code les ordres voulus. On peut récupérer les résultats des ordres dans un fichier pour traitement ultérieur !.

	[image: image24.png]



	pour pouvoir exécuter le PGM SDSF, SDSF doit avoir un user déclaré (voir les experts système). 

Si ce n'est pas le cas, voici le message d'erreur qui apparaîtra :

ISF024I USER NOT AUTHORIZED TO SDSF, NO GROUP ASSIGNMENT


Exemples :
//ST1 EXEC PGM=SDSF
//ISFOUT DD SYSOUT=*
//ISFIN DD *
da
find oc10
++s
++all
/*
DA : Positionnement sous SDSF en DA
find OC10 : on recherche la STC OC10 (cela pourrait être un job ...)
++s : on sélectionne la STC
++all : on récupère toutes les données affichées dans la STC

On peut coder dans ISFOUT un fichier séquentiel que l'on traitera par la suite :

//ST0 EXEC PGM=SDSF
//ISFOUT DD SYSOUT=*
//ISFIN DD *
/d u,dasd,,,9999
/*
//*-----------------------------------------------------
//ST1 EXEC PGM=SDSF
//ISFOUT DD DSN=MON.FICHIER.EN.SORTIE,DISP=(,CATLG),
//            UNIT=SYSDA,SPACE=(TRK,(1,15)),
//            RECFM=FB,LRECL=133,BLKSIZE=13300
//ISFIN DD *
LOG
UP 10000
FIND /RSDNT
++ALL
/*
Start d'une STC ou passage d'une commande :

//STARSTC EXEC PGM=SDSF
//ISFOUT DD SYSOUT=*
//ISFIN DD *
/S Nom_de_la_STC ou
/F nom_d'une_commande
Toute commande passée sous SDSF est codable en SYSIN (il faut bien évidemment avoir les droits de passer ces commandes). Pour ruser, soumettre ce job via un planificateur, dans une application qui a les droits recherchés.

Passage d'une commande MVS :

//VARY EXEC PGM=SDSF
//ISFOUT DD DSN=&&ISFOUT,DISP=(,PASS),
//            UNIT=SYSDA,SPACE=(TRK,(1,15)),
//            RECFM=FB,LRECL=133,BLKSIZE=13300
//ISFIN DD *
/V CN(PNGJ607),AUTH=MASTER
LOG
++ALL
Passage d'une commande VTAM :

//ST1 EXEC PGM=SDSF
//ISFOUT DD DSN=&&ISFOUT,DISP=(,PASS),
//            UNIT=SYSDA,SPACE=(TRK,(1,15)),
//            RECFM=FB,LRECL=133,BLKSIZE=13300
//ISFIN DD DATA,DLM=$$
/V NET,TERM,TYPE=FORCE,PLU=CICS410,SLU=T37
$$
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